Navod na instalaciu a pouZitie pluginu

Instalacia:
Staci len rozbalit zip subor (designPatternPlugin.zip) do instala¢ného priec¢inka
Eclipsu (napr.". ..\ProgramFiles\eclipse 3.2") areStartovat vyvojové pro-

stredie Eclipse 3.2 . Odinstalovanie je tiez jednoduché. Stac¢i zavriet vyvojové
prostredie Eclipse (ak este nie je zavreté) a odstranit nakopirované subory. Pri
opitovnom Starte Eclipsu plugin uZz nebude stucastou prostredia.

Pouzitie:
Vytvaranie templatov:
V menu si zvolime polozku "File\new\other" (obr. 1). Z pontkanych wizar-
dov si vyberieme wizard na vytvaranie pozadovaného navrhového vzoru(design
patternu) (obr. 2). Prvé 2 strany wizardu s rovnaké pre vsetky typy navrho-
vych vzorov. Prva strana sa pyta na miesto, kde ma vytvarané templaty ulozit
(obr. 3). Ak existuje otvoreny projekt s aspori 1 nebindrnym packagom, tak sa
stranka pyta formou dvojice (projekt, package), inak sa stranka pyta formou
cesty na disku. Stranka tiez pontika moznost otvorenia vygenerovanych siborov
v editore (checkbox). Dalsia stranka pontika moznost zmeny mien a pridava-
nie objektov(tried,referencii,...) v ndvrhovom vzore (obr. 4). Stranka sa deli
na 3 cCasti (2 vedla seba stojace grafické komponenty zobrazujice 2 stromy a
miesto pod tymito 2 grafickymi komponentami). Lavy graficky komponent (Mo-
del View) predstavuje struktiru navrhového vzoru zatial ¢o pravy komponent
predstavuje vysledna templatovi Strukttru. Na prvky model view sa d4 kliknit,
pri¢om v 3.¢asti stranky sa zobrazia moznosti zmenit meno prvku modelu alebo
pridat prvku viac templatovych reprezentacii alebo aj ubrat niake templatové
reprezentacie(vzdy vSak musi zostat aspon 1 reprezentacia). Obrézok 5 mapuje
prvky névrhového vzoru podla ich ikén. Niektoré mené obsahuji text ohrani-
¢eny znakom #. Tento text predstavuje odkaz na iny objekt, resp. mené tohto
objektu. Napriklad ak meno triedy je trieda#obji# a objl je multi trieda! s
menami 1 a 2, tak trieda bude reprezentovana v template dvakrat a to s me-
nami triedal a trieda2. Je ocividné, Ze pri premenovani takjchto mien musia
byt takéto odkazy v novom mene zachované a menit sa moZe iba text mimo
tychto odkazov (int zmenu softvér neakceptuje.).
Po prvych 2 stranich sa mozu (ale aj nemusia) zobrazit dalsie stranky (dokopy
troch typov). To ¢ sa ukazu zavisi od vnatra navrhového vzoru, pretoze tie
stranky sa pytaju na obsah tried.
Prvym typom stranky je stranka pytajica informécie na spravny vypis referen-
cii vnutri tried, ktoré odkazuji na iné objekty(obr. 6). Na stranke staci oznacit
ziadané referencie a kliknutim na prvok z 2 spodnych zoznamov urcit sposob
viditelnosti referencii(priama viditelnost ¢i zaobalenie cez pristupové metédy)
a typ zoznamu referencii(ak sa jedna o zoznam referencii a nielen 1 referenciu).
Druhym typom stranky je stranka pytajica informacie na spravny vypis pre-
mennych vnatri tried, ktorym st zadané len mena (orb. 7). Nastavovaci interface
je rovnaky ako u predoslého typu stranky. Premennym sa da nastavit sposob

1t.j. trieda, ktora bude zastipené v template viackrat ale vzdy s infm menom



viditelnosti a typ.

Treti a posledny typ stranky je stranka nastavujica spdsob definovania vysoko
uroviiového zoznamu (obr. 8). Ide o definovanie metéd, ktoré sa maja vytvorit
ako interface k zoznamu. Na vyber st 2 skupiny a daji sa nastavit oznacenym
vysoko troviiovym listom pomocou 2 tlacidiel.

Nakoniec staci stlacit tlacidlo Finish a templaty sa vygeneruju.

Detekcia navrhovych vzorov:

V menu si zvolime polozku "Search\Find patterns in project" (obr. 9).
Zobrazi sa nam dialog (obr. 10), ktory slazi na nastavenie parametrov hladania
navrhového vzoru. Postupne prejdeme nastaveniami (odhora az celkom nadol).
Ako prvé mozeme nastavit otvoreny projekt, v ktorom chceme hladat navrhovy
vzor. Dalej mozeme nastavit ¢i sa ma hladat navrhovy vzor v celom projekte
alebo len v konkrétnom package (checkbox). Dalsi nastavenim nastavym pac-
kage, ktory sa mé prehladavaft, ale len ako predoslé nastavenie (checkbox) bolo
nastavené kladne. Nasleduje nastavenie navrhového vzoru, ktory sa m4 hladat.
Po tomto nastaveni nasleduje nastavenie chodu vypo¢tov(checkbox). V pripade
zaskrknutia checkboxu, sa najprv pocitaju vsetky konfiguracie, aby sa vedel ich
pocet a tak odhadol ¢as do konca vypoctu, ked sa za¢ne skutoény vypocet. Vy-
pocet prebieha tak, Ze sa postupne vytvaraju urcité konfiguracie a tie sa blizsie
ohodnocuju, ¢o trva dlhsie. Takze ak sa dozviem pocet konfiguracii, ktoré sa
vytvoria, tak dokdZzem dynamicky odhadovat ¢as do konca celého vypoctu. Po-
slednymi dvoma nastaveniami ovladam vypis vysledkov. Prvym nastavim ako
velmi sa musi ndjdend konfigurdcia zhodovat s navrhovym vzorom, aby bola
zaradend medzi zobrazené vysledky. Druhé nastavenie hovori len o tom kolko
najlepsich vysledkov hladania sa mé zobrazit. Neodporudca sa vypnat orezdvanie
vysledkov pomocou podobnosti a nechat zapnuté orezdvanie cez pocet vysled-
kov z ohladu rychlosti poéitania. Tla¢idlo 0K spusti hladanie.

Nahlad(View) sa aktivuje a ak bolo nastavenie pocitanie konfigurécii pre sa-
motnym vypocCtom, tak zobrazuje aktudlny pocet vypocitanych konfiguracii a
tla¢idlo CANCEL prerusujice hladanie (obr. 11). Ak pocitanie konfiguracii ne-
bolo nastavené alebo sa uz skoncilo, tak nahlad zacne ukazovat skutoény pocet
overenych konfiguracii a taktiez tlac¢idlo CANCEL (obr. 12).

Po skonceni hladania sa v nahlade zobrazia vysledky ako strom o hibke 2 bez
korena (obr. 13). Jednotlivé riadky budt predstavovat ohodnotené konfiguracie,
pri¢om budu zoradené podla podobnosti s ndvrhovym vzorom (percentudlny ¢i-
selny udaj na zaciatku riadka). Pri otvoreni riadka ako prvku stromu sa zobrazi
konfiguracia prehladnejsie na viac riadkov. V 1 riadku bude 1 trieda definovana
v navrhovom vzore, pricom je bude priradené v zatvorke mnozina skuto¢nych
tried, ktoré sa hfadanim névrhového vzoru k nej priradila.
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