UkazZkové priklady ku XML modelu navrhového vzoru

Tento dokument bol vytvoreny ako priloha ku bakalarskej praci Filip Gsch-
wandtnera s ndzvom Java a navrhové vzory. Jeho tilohou je pomocou ukaz-
kovych prikladov umoznit lepSie pochopit stiborovy XML model nédvrhového
vzoru, ktory je popisany v uz spominanej bakalarskej praci.

Priklad é&.1:

Prvy priklad bude ukazovat ako sa da zadefinovat rozhranie(interface).
1 .<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

2 .<design_pattern name="PatternName">

3 ..<clientobjects>

4 ...<interface name="interfaceName" parent="ParentName">
5 .<interfaceVariable name="InterfaceNamel"/>

6 .<interfaceVariable name="InterfaceName2"/>

7 ....<interfaceVariable name="InterfaceName3"/>

8 .<interfaceVariable name="InterfaceName4"/>

9 .<interfaceVariable name="InterfaceName5"/>

10....<method name="InterfaceMethodName" is_constructor="false">
11..... <return_type>void</return_type>

12..... <list_of_parameters>

13....... <parameter type="ParamTypel">ParameterNamel</parameter>
14....... <parameter type="ParamType2">ParameterName2</parameter>
15..... </list_of_parameters>

16....</method>
17...</interface>
18..</clientobjects>
19. .<nonclientobjects>
20. .</nonclientobjects>
21.</design_pattern>

Riadok 1 je len ivodnym riadkom kazdého XML stubora. Riadok 2 definuje
navrhovy vzor s menom PatternName. Riadky 3 az 18 definuja objekty, s kto-
rymi pomyselny klient navrhového vzoru pracuje. Riadky 19 a 20 definuja
zvy$né objekty navrhového vzoru (v tomto pripade Ziadne). Na riadkoch 4
az 17 sa definuje rozhranie(interface) s menom interfaceName a rodi¢ovskym
rozhranim ParentName. Rozhranie v modeli moze maf maximéalne 1 rodica.
Ak chceme, aby rozhranie nemalo definovaného rodica, tak na miesto mena
rodi¢a napiseme null. Riadky 5 az 9 definuju 5 interfacovych premennych s
menami InterfaceNamel, ..., InterfaceName5. Tieto premenné st ponimané
ako public, static a final. Riadky 10 az 16 definuji metédu pre interface.
Metdda nie je konstruktor, ma ndzov InterfaceMethodName (riadok 10) a typ
navratovej hodnoty je void (riadok 11). Typ névratovej hodnoty moze byt este
primitivum (int, boolean,...). Nariadkoch 12 az 15 sa definuji parametre me-
tédy (v tom poradi ako majia byt v metéde uvedené). Riadky 13 a 14 definuju
2 parametre. Prvy parameter ma meno parameterNamel a je typu ParamTypel.
Druhy parameter je definovany podobne.



V skutoc¢nosti je model metddy vacsi avSak pre interface je takyto osekany. Plny
model metddy demonstrujeme na dalSom priklade.

Priklad ¢.2:

Druhy priklad bude ukazovat plny model metddy nadefinovanom vo vnutri
triedy.

1 .<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

2 .<design_pattern name="Unknown">

3 ..<clientobjects>

4 ...<object name="MethodSample" parent="ParentName" abstract="false">
5 ....<template>this will be ignored

6 ..... int templateoutside;

T ... int templateoutside2;

8 ....</template>

9 ....<method name="MethodName" is_constructor="false">

10..... <return_type>void</return_type>

11..... <list_of_parameters>

12...... <parameter type="ParamTypel">ParameterNamel</parameter>

13...... <parameter type="ParamType2">ParameterName2</parameter>

14..... </list_of_parameters>

15..... <demands>

16...... <template>

17....... int templateinsidemethodil;

18...... </template>

19...... <call_method use_reference="ReferenceName" method_name="MethodName"
is_return_call="false" is_list_command="false">

20....... <list_of_parameters_for_call>

21........ <use_reference>ReferenceName</use_reference>

22,000, <use_parameter>ParNamel</use_parameter>

23........ <this/>

24....... </list_of_parameters_for_call>

25...... </call_method>

26...... <template>

27....... int templateinsidemethod?2;

28...... </template>

29...... <call_method use_reference="ParameterName" method_name="MethodName"
is_return_call="false" is_list_command="false">

30....... <list_of_parameters_for_call>

31........ <use_reference>ReferenceName</use_reference>

32........ <use_parameter>ParNamel</use_parameter>

33........ <this/>

34....... </list_of_parameters_for_call>

35...... </call_method>

36...... <call_method use_reference="super" method_name="MethodName"
is_return_call="false" is_list_command="false">

37....... <list_of_parameters_for_call>

38....... </list_of_parameters_for_call>



39...... </call_method>
40...... <call_method use_reference="null" method_name="MethodName"
is_return_call="false" is_list_command="false">

41....... <list_of_parameters_for_call>

42....... </list_of_parameters_for_call>

43...... </call_method>

44. ... .. <call_method use_reference="new" method_name="ObjectName"
is_return_call="true" is_list_command="false">

45....... <list_of_parameters_for_call>

46....... </list_of_parameters_for_call>

47...... </call_method>

48...... <added_behaviour/>

49..... </demands>

50....</method>
51...</object>
52..</clientobjects>
53..<nonclientobjects>
54..</nonclientobjects>
55.</design_pattern>

Riadky 1-3, 52-55 boli uz vysvetlené v predchadzajicom priklade. Na riad-
koch 4 az 51 definujem neabstraktna triedu s menom MethodSample a predkom
ParentName (informacie riadku 4). Parameter label tagu object je nepovinny.
Ako prvé , pri vypise triedy do templatu, bude vypisané vo vnutri triedy text na-
definovany v tagu template na riadkoch 5 az 8. Text "This will be ignored"
bude ignorovany, pretoze lezi na riadku, kde je zaciatok tagu template. Text
"int templateoutside;" bude odsadeny v template ako aj premenné (keby
tam niake boli). Text "int templateoutside2;" bude odsadeny o jeden od-
sek(tab) doprava oproti predoslému riadku.

Metéda zadefinovana na riadkoch 5 az 50 je podobné definovaniu metédy v
predoslom priklade. Rozdiel nastéva len v tagu demands (riadky 15-49), ktory
predstavuje poziadavky na vnutro metédy. Poziadavky na metédu treba defino-
vat v takom poradi, v ako ich chceme, aby boli zistované pri hladani v ndvrho-
vého vzoru ¢i vypisane do templatu tejto triedy. Na riadkoch 16-18,26-28 si
znova templaty, ktoré ale pre zmenu sa vypisu do vnitra metddy. Na riadkoch
19 az 25 je ukazkova poziadavka na zavolanie inej metédy. Riadok 19 hovori, ze
tato metdda sa vold MethodName a vola sa pomocou referencie ReferenceName
(t.j. ReferenceName.MethodName(...)). Hovori tiez, Ze sa navratova hodnota
volanej metédy nemd brat ako navratova hodnota celej metédy (t.j. nie je to
pripad return ReferenceName.MethodName(...)). Spominany riadok hovori
tiez o pripade, ked uveden4 referencia je zoznam. Vtedy sa mé dand metéda za-
volat pre kazdy prvok zoznamu. Ak by parameter is_list_command bol true,
tak by sa metdéda chovala ako prikaz na zoznam samotny. Riadky 20 az 24
definujt parametre aké sa maju pouzif na zavolanie metddy. Mo6zu to byt refe-
rencia (riadok 21), parameter metédy,v ktorej chceme zavolat metédu,(riadok
22) alebo trieda, ktort prave definujem (t.j. this), (riadok 23).

Bloky riadkov 29-35, 36-39, 40-43, 44-47 predstavuju par alternativ vyuzitia



tagu call_method. Prvy zo spominanjch blokov vold metédu pomocou para-
metra metddy, ktori definujem, namiesto referencie. Druhy blok vola metédu
predka triedy. Treti blok vola metédu triedy, ktort prave definujem. Stvrty blok
vytvara instanciu triedy ObjectElement a nastavuje ju ako navratovit hodnotu
celej metddy, ktort definujem.

Riadok 48 definuje dalsi typ poZiadavky.

Priklad ¢.3:

Treti priklad bude ukazovat definovanom referencii, high level listov, blizSie ne-

Specifikovanych premennych(uvar) vo vnutri triedy.

1 .<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

2 .<design_pattern name="AllFeatures">

3 ..<clientobjects>

4 ...<object name="HighlevellListSample" parent="ParentName"
abstract="true">

5 ....<is_high level_list_to>ListElementType</is_high_level_list_to>

6 ....<unspecified_variable name="VariableNamel">

7T ... <object_with_access>0bjectNamel</object_with_access>

8 ..... <object_with_access>0ObjectName2</object_with_access>

9 ..... <client_access/>

10....</unspecified_variable>

11....<reference name="ReferenceNamel" reffers_to="0ObjektNamel"
is_list="false" assign_from="null">

12..... <object_with_access>ChangeObjectNamel</object_with_access>

13..... <object_with_access>ChangeObjectName2</object_with_access>

14..... <client_access/>

15....</reference>

16...</object>
17..</clientobjects>
18. .<nonclientobjects>
19..</nonclientobjects>
20.</design_pattern>

Casti tohto prikladu mimo riadkov 5 az 15 boli uz v predoslych prikladoch vy-
svetlené. Riadok 5 definuje vysoko troviiovy list pre triedu ListElementType.
Riadky 6 az 10 definuji premennd s menom VariableNamel, ku ktorej maja
pristup triedy ObjectNamel, ObjectName2 a este klient. Na riadkoch 11 az 15
sa definuje referencia (s menom ReferenceNamel) na triedu ObjectNamel. Re-
ferencia nie je zoznam a tiez nemd nastaveného nikoho Specidlneho, kto by ju
inicializoval. Riadky 12 aZ 14 hovoria o podobnej pristupnosti referencie ako v
pripade premennej VariableNamel.



