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CIELE

Preskumat’ existujuce implementacie uzivatelskych prostredi
Navrhnut vlastné uzivatelské prostredie
Implementovat’ uzivatel'ske prostredie

Otestovat’ danu implementaciu
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VIDEO S UKAZKAMI

Ukazky nasej implementacie na videu
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https://youtu.be/cah1y3XOyV8

PRESKUMANIE EXISTUJUCICH RIESENI

R —

Gaze kurzor

Kamera vo vagone
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PROBLEMY

Nechat’ uzivatela vnorit’ sa viac do prostredia tym, Ze na spustenie interakcie s
objektom bude musiet’ vykonat’ nejaky pohyb a nielen necinne stat’

Nasledne mu dat’ moznost’ vybrat’si z viacerych moznosti, aki akciu na
objekte chce vykonat’

Pridat’ gesto, ktorym by sa uzivatel vedel volne pohybovat’ po okoli. Nech pri
tom nemusi pozerat’ do zeme,ale nech sa pritom moéze pozerat’ okolo seba a
tak si mohol vychutnat’ esteticky zazitok.
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NAVRH

Hlavny pohyb sa sklada z troch etap - etapa smerom dole, diagonalne doprava-hore a etapa smerom
dolava

Pre spravne vykonany pohyb treba kurzor udrzat’ v pasmach

Kazda etapa je korektne ukoncena ked’ sa kurzor dostane do konciacej zony

F =
Pasma, z ktorych uzivatel nemoze
vyjst’ pri vykonavani hlavného gesta

I

Smer vykonavania gesta )
Y 3 Zobrazenie troch

konciacich zon 6 /23




NAVRH

Pri pohyboch sa sustredujem na otocenie hlavy, nie jej pohyb v priestore

Pozeram sa pri tom na otocenie okolo X-oveja Y-ovej osi

Manipulator transformacii pre
rotaciu v Unity
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NAVRH

* Menu by malo zabezpecovat’sirsi vyber akcii, ktoré sa daju s objektami robit’

Nacrtnuta myslienka navrhu

Finalna implementacia nasho menu
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NAVRH

Vyuzivany na akciu, ktora musi byt rychla alebo ktora sa casto
opakuje

Treba na kratky moment zastavit’ kurzor a nasledne vykonat’
rychlim pohybom smerom hore a potom dole

Kratky casovy limit na vykonanie (300 milisekdnd)
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Zmena farby po vykonani vedlajsieho pohybu




POMOCKA PRI OZNACOVANI
OBJEKTOV

* Zmena farby objektu.

* Vypisanie nazvu objektu.

=

Ukazka pomahania pri oznacovani objektov
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TESTOVANIE

Testovaci tunel
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ULOHY PRI TESTOVANI

Prechod tunelom

Spravne priradenie farby zodpovedajucemu objektu

Ukazka ulohy v testovacom tunely
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TESTOVANIE

Rychlost’
Presnost’

Pohodlnost’
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TEST C. 1

Kontrolny bod R1 R2 R3 R4 R5 R6
1 1:22 0:44 0:30 1:02 0:37 1:14
2 2:55 1:36 1:.02 2:28 1:.21 2:37
3 4:13 2:39 141 3:59 2:09 4:02
4 5:07 3:16 2:06 4:40 2:45 4:37
3:56  5:30

ot
ot
=]

715 4:30 2:58

o

Tabulka 4.1: Vysledky ¢asov z testov pri prvej konfiguracii hodnot

R1 R2 R3 R4 R5 R6

Pocet zlyhani 7 2 1 4 2 2

Tabulka 4.2: Poc¢et zlyhanych gest respondentov pri prvej konfiguracii hodnot
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TEST C.2

Pohyb smerom nadol pri hlavhom geste sme zmensili o pat’ stupnov (pévodna
dizka bola urobenie otocenia o desat’ stupnov, teda sme potrebnu dizku
zmensili na polovicu).

Hodnota casovaca na vykonanie vedlajsieho gesta bola znizena zo 400
milisekind na 300 milisekdnd.

Konciacu zénu pri diagonalnom pohybe sme posunuli o dva stupne dolava, ¢im
sme viac vyvazili rozdiel dlzok, ktoré musime prejst’v smere doprava a hore.
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TEST C.2

Kontrolny bod R1 R2 R3 R4 R5 R6

1 0:50 0:24 0:20 0:52 0:31 1:05
2 1:53 0:57 0:53 1:42 1:02 2:02
3 2:46 1:39 1:33 2:58 1:52 2:58
4 3:26  2:01 148 3:38 2:20 4:12
4:26 2:46 2:28 4:43 3:10 5:20

(S 4

Tabulka 4.3: Vysledky ¢asov z testov pri druhej konfiguracii hodnot

R1 R2 R3 R4 R5 R6
Pocet zlyhani 2 1 0 0 1 2

Tabulka 4.4: Pocet zlyhanych gest respondentov pri druhej konfiguréacii hodnot
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TEST C.3

Pohyb smerom nadol v hlavhom geste sme zmensili na polovicu - 2,5 stupna.

Casovac pri vedlajsom geste sme skratili o dal$ich 100 milisekind (¢as na
vykonanie vedlajsieho pohybu sa teraz rovnal 200 milisekundam).

Diagonalny pohyb sa piatim zo Siestich respondentov zdal v druhom teste
primerany, teda tuto hodnotu sme viac neposuvali. Nechceme,aby diagonalny
pohyb mal velmi rozdielne dizky, ktoré musime prejst’ v smere doprava, ako aj
v smere dohora.
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TEST C.3

Kontrolny bod Rl R2 R3 R4 R5 R6

1 99:99  2:21  9:55  6:15 852 T:36
2 99:99  5:36 99:99 9:24 99:99 99:99
3 99:99 99:99 99:99 99:99 99:99 99:99

Tabulka 4.5: Vysledky ¢asov z testov pri tretej konfiguricii hodnot

Rl R2 R3 R4 R5 R6
Pocet zlyhani 20+ 20+ 20+ 20+ 20+ 20+

Tabulka 4.6: Pocet zlyhanych gest respondentov pri tretej konfigurécii hodnot
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BUDUCA PRACA

Davat’ spatnu vazbu uzivatelovi v realnom case, kde presne sa v danom
momente robenia gesta nachadza

Rekurentné otvaranie menu

Parametrizacia jednotlivych Casti gesta
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DAKUJEM ZA POZORNOST




l.) VIEM, ZEV ZADANI| PRACE BOLO UZI|VATELSKE ROZHRANIE,ALE
. USTALENYM POJMOM JE POUZIVATEL,
POUZIVATELSKE ROZHRANIE, POUZIVATELSKE PROSTREDIE.

STRETLISTE SA STYM PRI STUDIU LITERATURY K
TEJTO PRACI?

-----

stretaval s anglickym pojmom — user, user interface

Obidva pojmy pouzivatel'ské prostredie aj uzivatel'ské prostredie sa pouzivaju v
praxi

Kvoli konzistencii s nazvom bakalarskej prace som sa rozhodol pouzivat’
spojenia pouzivajuce slovo "uzivatel'ské"
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2.) CO BOLO IMPLEMENTACNE ZLOZITE PRI IMPLEMENTACII VAMI
NAVRHNUTYCH VYLEPSENI OVLADANIA
VIRTUALNEHO PROSTREDIA?

Implementacne zlozité bolo urcit’ parametre jednotlivych casti gesta tak, aby to
bolo dostatocne responzivne ale zaroven aby sa to nespustalo pri nahodnom
pohybe hlavy
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3.) AKO BY STE MUSELI ZMENIT NAVRHNUTE OVLADANIE, AK BY VASE
VR ZARIADENIE MALO AJ .
SCHOPNOST SLEDOVAT POHYBY OCi?

Ak by sme chceli iba presunut’ detekciu vykonavania gesta z hlavy na oci,
nebolo by potrebné menit’ navrh, iba zmenit’ sposob, ktorym ziskavame
informaciu kam sa prave pozerame

Ak by sme tuto moznost’ mali, urcite by sme skusili spravit’ komplikovane;jsi
navrh ovladania
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