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 Implementácia algoritmov

 Testovanie na kubických grafoch

 Vlastný algoritmus

 Použitie na snarkoch



 Perfektné párenie

 Snark

 AllSAT solver

Petersenov graf



 Tutteho matica

 Rabin-Vaziraniho algoritmus

 Zrýchlený R-V algoritmus



 Graf má perfektné párenie práve vtedy, keď 
determinant Tutteto matice je rôzny od nuly





 26 kubických grafov, najviac 16 vrcholov

Hodnoty sú uvedené v mikrosekundách



 Spracovanie vstupu

 Získanie informácií z grafu (n, M, E, adj_list)

 Rekurzívna funkcia:
▪ Podmienka kontrolujúca nájdenie perf. párenia

▪ Použitie Tutteho matice

▪ Vyberanie hrany

▪ Odstránenie susedných hrán

▪ Lokálna podmienka slúžiaca na urýchlenie algoritmu

▪ Prvé rekurzívne volanie

▪ Vrátenie susedných hrán 

▪ Druhé rekurzívne volanie



▪ Podmienka kontrolujúca nájdenie perf. párenia

▪ Použitie Tutteho matice



▪ Vyberanie hrany

▪ Odstránenie susedných hrán



▪ Lokálna podmienka slúžiaca na urýchlenie 
algoritmu

▪ Prvé rekurzívne volanie



▪ Vrátenie susedných hrán 

▪ Druhé rekurzívne volanie



 100 kubických grafov, najviac 38 vrcholov

a) zo začiatku E

b) z konca E

c) striedavé vybranie z E

Hodnoty sú uvedené v mikrosekundách



 100 kubických grafov, najviac 38 vrcholov

Hodnoty sú uvedené v mikrosekundách



 100 kubických grafov, najviac 38 vrcholov

a) vždy medzi 30% - 70% hrán v M

b) vždy v polovici hrán M

c) vždy medzi 40% - 60% hrán v M

d) vždy medzi 50% - 90% hrán v M

e) vždy medzi 10% - 90% hrán v M

f) vždy, keď to bude možné (bez podmienky)

g) vždy, keď je deliteľný zaokrúhleným číslom 
znázorňujúcim 10% z celkového počtu hrán v M



Hodnoty sú uvedené v mikrosekundách



 100 kubických grafov, najviac 38 vrcholov

Hodnoty sú uvedené v mikrosekundách



 Vlastný alg. rýchlejší na menších grafoch

 AllSAT solver rýchlejší na väčších grafoch

 Prehľadávanie všeobecných  snarkov je 
rýchlejšie





 1. Prečo ste neimplementovali aj algoritmus
hľadania všetkých perfektných párení založený
na zrýchlenom Rabin-Vaziraniho algoritme?
Nebude taký algoritmus rýchlejší ako opakované
počítanie determinantu Tutteho matice? Aj keby
vyšiel pomalší ako hľadanie nejakého
perfektného párenia pomocou Tutteho matice,
nemôže sa stať, že po prerobení na hľadanie
všetkých perfektných párení by bol rýchlejší?



 2. Prečo sa viac nevenujete Edmondsovmu alebo
Micali-Vaziranihovmu algoritmu, ktoré len
spomínate v úvode kapitoly 2?



 3. Prečo pri implementácii výsledného algoritmu
reprezentuje množiny hrán pomocou štruktúry
set a taktiež neodovzdáva parametre M a V
referenciou ? Nemohli by tieto úpravy zrýchliť
algoritmus?




