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Uvod do problematiky

m Mracno bodov

m Vystup z 3D kamery tvori
mracno bodov

m Kazdy bod ma vlastné
suradnice (X, Y, 2)

Zdroj:www.revopoint3d.com/point-cloud-and-3d-image/
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Time-of-flight kamera

IR Emitter
m Microsoft Kinect V2
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Zdroj: Miles Hansard, Seungkyu Lee, Ouk Choi & Radu Horaud. Time-of-
flight Cameras: Principles, Methods and Applications.
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Kamera so strukturovanym svetlom

m Photoneo MotionCam-3D

m Premietanie vzoru
na objekt

m Zachytenie
zdeformovaného vzoru

Projector Camera

- . v o
baseline

Zdroj: H. Sarbolandi, D. Lefloch & A. Kolb (2015). "Kinect range
sensing: Structured-light versus Time-of-Flight Kinect"
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Ciele

m Vytvorenie suboru dat animovanych objektov

m Implementacia a adaptacia algoritmov pocCitacového videnia
na tieto data

m Vytvorenie pluginu pre Unreal Engine na jednoduchu pracu
s tymito udajmi pre pouzivatela
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Vysledky prace

m Naskenovanie pohyblivych objektov pomocou Kinect V2
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m Konverzia vystupu z Kinect V2
do formatov .xyz a .ply

m Priame orezanie tohto vystupu
m Namapovanie RGB hodndt na hibku
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m Naskenovanie pohyblivych objektov
pomocou MotionCam-3D

m Konverzia z binarneho .ply do ASCII
Xyz formatu
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m Vytvorenie pluginu pre Unreal Engine

m Menu vhodné aj na pouzitie vo virtualnej realite

-‘ -l ' |
Not loaded. r v

m Hlavné menu:
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m Menu orezavania:
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X< 9.63084 X>-20.8046
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Zaznam dynamickych objektov pomocou 3D kamery pracujucej v realnom ¢ase a ich vizualizacia vo virtualnych scénach 12



m Menu filtrovania:
emove radius outlier

Radius 0.001
Voxel downsample

'—
Voxel size 0.011755

Surface reconstruction - Alpha shapes

R
Alpha value 0.002
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Plugin

m Poskytuje upraveny Trigger box pre jednoduché prehravanie
dat vo video hrach alebo pre vytvorenie virtualnej prehliadky
interiéru s pohyblivymi objektmi

m Jednoduché prehravanie nahratych mracien bodov
m Moznost orezania mracien bodov

m Moznost aplikovat filtre na mracna bodov poskytnuté
kniznicou Open3D

m Export upravenych sekvencii dat v .xyz formate
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Vysledky

m Anketa vyplnena 12 pouzivatel'mi:

Vykon: 4,25
Stabilita: 4,58
Dizajnh menu: 3,91
Uzitocnost: 4,41
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Moznosti dalsieho skiumania

m Extrakcia pohybu z nasnimanych objektov a ich prenos
na iné povodne statické objekty

m Vytvaranie d'alSich syntetickych pohyblivych objektov
na zaklade uz nasnimanych

m 360° snimanie pohyblivych objektov
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Dakujem za pozornost




m 3 rozne objekty
m Dve nahravky prostrednictvom Kinect V2 pre kazdy objekt

m Tri nahravky prostrednictvom MotionCam-3D pre kazdy
objekt

Spolu 17 sekvencii mracien bodov
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