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Uvod do problematiky

[0 Vytvorenie 3D modelu objektu zo sekvencie 2D skenov
vytvorenych pomocou skenera CRUSE

0 Aplikovanie techniky znamej ako konfokalna mikroskopia
z mikrosveta na realne objekty
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Motivacia

"0 Jedinecna prilezitost pracovat so zariadenim CRUSE

i

Zaradenie sa medzi ludi, ktori dokazu s tymto
zariadenim narabat

Vyuzivanie zariadenia CRUSE na nieco, na ¢o nebol
urceny



/' Vysledky prace

0 Vytvorili sme si vlastny dataset obrazkov, s ktorymi sme
experimentovali pri réznych nastaveniach skenera
CRUSE

0 Pracovali sme s viacerymi technikami spracovania
obrazu, porovnali ich zlozitost a jednotlivé vyhody

0 Vytvorili sme 3D model skenovaného objektu a porovnali
jeho presnost s originalom

0 Odhalili sme niektoré nepresnosti zariadenia a vytvorili
sme prvy slovensky manual na pracu so skenerom
CRUSE
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Digitalizacia

0 Zrak poskthJe najvacsie mnozstvo informacii (tvar, farba,

velkost.
Slazi na uchovanie tychto informacii

Prevod grafickej informacie (analdgovej ) do jej digitalnej
podoby pomocou cisel

0 Rastrova a vektorova

Typy:
- bodova, rastrova, vektorova

- kontaktna, bezkontaktna
- primarna, sekundara

Dovody:

- Virtualne kniznice a galérie, zachovanie dedic¢stva buducim
generaciam



/" Hibka ostrosti

+~ 0 Vzdialenost, ktora sa na digitalizovanom obraze javi
ludskému oku ako ostra

0 Vzdialenost medzi, hibkou ostrosti blizkeho bodu
a hlbkou ostrosti vzdialeného bodu

Ovplyvnuje ju:
- clona

- ohniskova vzdialenost
- vzdialenost od objektu
- rozptylovy kruh
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Skener CRUSE

i
i

Velkoformatovy typ skenovacieho zariadenia

Vyhody: mimoriadne presna mierka s originalom 1:1,
vysokeé rozliSenie, rovhomerneé zaostrenie, rovhomernée

osvetlenie, farba a vysoka flexibilita pri nastavovani
osvetlenia

Sklada sa zo 4 zakladnych komponentov: skenovacia
hlava s objektivom, posuvny vakuovy stol, svetleny
zdroj (halogénové svetla), elektricka skrina
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ytvorenie datasetu

0 wvytvorili sme 658 skenov predstavujucich 35,5 GB dat
a niekolko desiatok hodin stravenych pri skeneri

0 Skenovanie objektov roznych tvarov




0zZne nastavenia
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/" Zmena podkladu




O Mnoho dalsich skenov
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/" Rekonstrukcia 3D objektu

Vi

Aktivne (zasahuju mechanicky/radiometricky) a pasivne
metody (senzor na meranie ziarenia)

Nas postup:

[

Opticke delenie - zachytenie viacerych 2D obrazov v
roznych hlbkach

Hibkovd mapa — zobrazenie vzdialenosti kazdého bodu
scény od kamery, je vyjadrena spektrom bielej a Ciernej
farby

Spojenim hl'bkovej mapy a plne zaostreného obrazu
ziskame 3D model
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zasobnik plne ostry obraz
obrazkov a hlbkova mapa

3D model



/

Zhrnutie

0 Objekty s vacsim sklonom stien dosahovali presnejsiu

mieru zhody s modelom

0 Ostré hrany robili problém
0 Vytvorené 3D modely sme vytlacili a porovnavali s

originalom

0 Odchylka skenovania robila 30 pixelov






Moznosti dalsej prace

0 Skener CRUSE poskytuje dalSie nastavenia, s ktorymi sa
da experimentovat

Zmena osvetlenia z LRFB
Pridanie zrkadiel na zmenu smeru lUcov
NatocCenie hlavy

Bocny pohlad na objekt
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/' Otazky

/0 Mozete strucne vysvetlit ako funguje metdda optického
delenia pri rekonstrukcii 3D objektu?



