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Vizualizovane algoritmy a struktudry

* Sufixové pole

e Burrows-Wheelerova transformacia (BWT)

* Inverzna Burrows-Wheelerova transformacia

* \lypocCet BWT pomocou sufixového pola

* Hladanie vzoru pomocou BWT (zjednoduseny FM-index)

* Wheelerove grafy

* Wheelerov graf reprezentujuci BWT

* Tunelovanie Wheelerovho grafu reprezentujuceho BWT

e Ziskanie povodného retazca zo stunelovaného Wheelerovho grafu



Sufixove pole a Burrows-Wheelerova
transformacia
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) BWT-matica, stipec L oznacuje BWT
Sufixové pole SA
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Inverzna Burrows-Wheelerova transformacia

* i-ty znak v L cyklicky
predchadza i-temu znaku F

* -ty vyskyt znaku c v retazci
L odpoveda i-temu vyskytu
znaku c v retazci F
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Zmena pozicie pomocou LF-mapovania



Vyhladavanie vzoru v retazci pomocou BWT
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Zvyraznenie sufixov vzoru ,easy” v BWT-matici



Wheelerove grafy
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Priklad Wheelerovho grafu Usporna reprezentacia
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Wheelerov graf D o
reprezentujuci BWT 9/ N 0y
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Priklad Wheelerovho grafu reprezentujuceho BWT
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Tunelovanie Wheelerovych gratov
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Wheelerov graf s oznacenim Pochddzka v stunelovanom grafe

prefixovych intervalov
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Vykreslenie grafu
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Graf po poutziti funkcie beautify()

Sufixové pole SA
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Algoritmy  Jazyk

Ziskanie retazcu
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Rychlost animacie

Okno programu pri vizualizacii algoritmu

Adam Struhariiansky

Vizualizacia algoritmov pre Wheelerove grafy

10



Animatable

(Color, Mowve, ...

)

{:l_

ConcreteAnimata ble

Priblizny diagram tried programu

(Edge, CodeLine, ..

ZY

Animatio

n

0

DiscreteChange
(SetVariableValue. ...

)

AnimationManager

0

Algorithm

addBasicControls()
nextStep()
stepBack()

StepManager

v

(j_

ConcreteAlgorithm

Display

ConcreteDisplay

(Graph, Matrix, ) —>| resize()

centre()

Q

WindowManager

(BWT, SA..)

Adam Struharrfiansky

/N

X

AlgorithmManager

changeAlgorithm{AlgorithmType)

changeAlgorithm(AlgorithmType, args)

-

addDisplay(DisplayType):Display
clearWindow()

resizeWindow()

Vizualizacia algoritmov pre Wheelerove grafy

11



Buduca praca na projekte

* Pridat viachasobné tunelovanie a ziskanie retazca z viachasobne
tunelovaného grafu

* Pridat vizualizaciu platnosti LF-mapovania

* Pridat nové vykreslenie grafov

* Spojit ,,animovatelné” a , diskrétne” zmeny

* Opravit ,bugy”, refaktorovat kad

 V dlhsej buducnosti pridat dalsie algoritmy na pracu s retazcami



Adam Struhariiansky
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