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- vlastnosti, ich prevod na implementáciu
- vývoj a implementácia

- dizajn strategickej hry a implementácia prototypu v Unity

• Prototyp reprezentuje vzhľad alebo funkčnosť 
niektorého/niektorých aspektov vyvíjanej hry.
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Strategické hry

• - trénovacia simulácia

• - odstup od vojenskej tematiky
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Real-time Strategy
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Turn-Based Strategy



Implementačné 
prostriedky 

pilotnej aplikácie

Unity Editor

- projekt a assety

- scéna a objekty

- prispôsobiteľnosť
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Visual studio



Koncept hry

• Aspekt manažovania

• Téma (dobývanie, objavovanie, budovanie, obchodovanie)

• Perspektíva
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- 2členný tým
- agile-scrum

- Simulácia riadenia krajina
- štruktúra produkcie/spotreby
surovín
- plánovanie produkcií

Prototyp



Plánovanie produkcií
Každých 5 kôl si hráč nastaví plán na ďalších 5
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Vývoj aplikácie

Základom je prostredie kde hráč 
môže spravovať krajinu
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Aplikačné interface:

- Interface pre budovy

- Interface pre popup okná
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Ďakujem za pozornosť
Vývoj strategických hier v Unity

Peter Horváth 14



otázky

1. „V práci uvádzate, že ste sa stretol s 
problémom „analysis paralysis“. Uveďte
prosím konkrétny príklad: taký, na ktorého
vyriešenie ste najviac hrdý.“

2. „Čo všetko sa dá vo vašej hre robiť? Ako tieto
veci komunikujete hráčovi?“

3. „S akými problémami návrhu/implementácie
ste sa stretli pri vývoji hry?“

4. „Zaujímal by ma viac kontext vašej hry ako
vzdelávacieho nástroja - kde plánujete hru
použiť? V školách? Prípadne na nejakých
festivaloch? Alebo bude hra niekde online 
dostupná?“
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