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Úvod

● Vývoj aplikácie pre podporu výuky matematickej logiky
● Teoretické a praktické úlohy
● Praktické úlohy odovzdávané pomocou Githubu
● Zjednodušenie práce na teoretických úlohách
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Požiadavky

● Editor formátovaného textu + matematika
● Zjednodušenie používania existujúcich interaktívnych aplikácií 
● Vytváranie zadaní
● Prehliadanie zadaní
● Integrácia s Githubom
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Inšpirácia existujúcimi riešeniami

● Jupyter Notebook, Colaboratory
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Návrh používateľského rozhrania

● Vytváranie zadaní a ich 
zobrazenie

● Zoznam repozitárov
● Prehliadač repozitára

● Písanie zadaní a riešení
● Editor pracovného hárku

Zoznam repozitárov
 [ navigácia ]Workbook

Prehliadač repozitára
[cesta][vetva]

[navigácia]Workbook

[cesta k hárku v repozitáry]Hárok

[ aplikačná  bunka]

[pridanie bunky]

[textová bunka]

[lišta nástrojov bunky]

[navigácia]Workbook

výber repozitára

zmena  
priečinka

výber hárka
návrat do repozitára
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Demonštrácia
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Demonštrácia
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Demonštrácia
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Demonštrácia
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Demonštrácia
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Demonštrácia
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Demonštrácia
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Použité technológie

● Markdown
● Latex
● Git, Github
● React
● Redux
● Bootstrap 5
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Návrh a implementácia
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Rezolvenčný editor

● JavaScript
● React, Redux
● Bootstrap 4
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Tableau editor

● Elm
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Prieskumník štruktúry logiky

● JavaScript
● Typescript
● React, Redux
● Bootstrap 4
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Integrácia existujúcich aplikácií

● Prerobenie existujúcich aplikácií na knižnice s Reactovským 
komponentom

● Každá aplikácia implementuje navrhnuté rozhranie
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Integrácia s Githubom

● Autentifikácia
● Prehliadanie zadaní v repozitáry
● Vytváranie nových hárkov
● Automatické ukladanie hárku
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Testovanie

● Dostali sme spätnú väzbu od 
12 študentov

● Pozitívne hodnotenie
● Návrhy na zlepšenie
● Odhalili sa niektoré chyby a 

problémy
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Záver

● Vytvorili sme funkčnú a použiteľnú aplikáciu
● Použitý nápad a implementácia boli pozitívne ocenené študentami 

v spätnej väzbe
● Aplikácia sa plánuje nasadiť na vyučovaní v budúcom 

akademickom roku
● Možnosti vylepšenia aplikácie
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Ďakujem za pozornosť


