Pouzivatelsky manual aplikacie VisMiner
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1 Systémové poZiadavKy a instalacia aplikacie

Tato kapitola popisuje softvérové a hardvérové poziadavky aplikacie VisMiner (d’alej uz len
aplikacia). V d’alSej Casti st uvedené informacie o inStalacii a spusteni aplikacie.

1.1 Softvérové poZiadavky

Pre spravny chod aplikécie je potrebné mat’ nainStalovany Java virtualny stroj vo verzii minimalne
5.0. Aktualna verzia sa da stiahnut’ z adresy: http://java.sun.com/javase/downloads/?intcmp=1281

Aplikacia moze byt spustend v nasledovnych opera¢nych systémoch:
e MacOS X
e Microsoft Windows

e GNU Linux

1.2 Hardvérové poziadavky

Aplikécia bol testovana na pocitacoch s aspont 1GB operacnej paméte a na procesoroch Inte Core 2
Duo 2,4 Ghz a Amd 3700+. Aplikacia by mala byt bez problémov spustiteI'nd aj na slabSich
pocitacoch.

1.3 InStalacia programu

MacOS X: Pre instalovanie aplikacie pod MacOS X staci prekopirovat’ sibor visminer.app z
datového nosica (dalej uz len CD-ROM) z adresara /Aplikacia/MacOSX na lokélny disk.

Microsoft Windows a Linux: Pre nainstalovanie aplikacie pod Microsoft Windows a Linux treba
prekopirovat’ subor visminer.zip z CD-ROM z adresara /Aplikacia/Windows_a_Linux na lokalny
disk a rozbalit’ pomocou archivaéného programu (napr. 7 zip — http://www.7-zip.org/).


http://java.sun.com/javase/downloads/?intcmp=1281
http://java.sun.com/javase/downloads/?intcmp=1281
http://java.sun.com/javase/downloads/?intcmp=1281

1.4 Spustenie programu

MacOS X: Aplikacia sa spusta siborom: visminer.app
Microsoft Windows: Aplikacia sa spusta siborom /visminer/bin/visminer.exe

GNU Linux: Aplikacia sa sptsta suborom /visminer/bin/visminer



2 Popis pouZivania aplikacie

2.1 Popis grafického rozhrania

Po spusteni aplikacie sa zobrazi zékladné zakladné okno grafického rozhrania (Obr. 1):
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Obr. 1: Zakladné okno aplikdcie

V pripade, ak vo vasej aplikacii niektoré z okien chybaju, daju sa otvorit’ cez hlavni ponuku
polozka Okno. Aplikacia sa sklada z tychto zédkladnych okien:

e Zoznam dostupnych algoritmov — zobrazuje zoznam dostupnych algoritmov, ktoré sa
mozu aplikovat’ na data v projekte. Nachadza sa tu K-Means algoritmus. Okno d’alej
obsahuje zoznam algoritmov, ktoré sa uz nachadzajii v pouZzivatel'skom sedeni.

e Strom analytického sedenia — zobrazuje uzly aktudlneho analytického sedenia.

e Selekcia dat — obsahuje informacie o aktudlnej selekcii dat. Okno zobrazuje pocet
selektovanych datovych zaznamov a dve prepinacie tlacitka, ktoré urcuju typ obdlznikove;j
oblasti, ktord bude vytvarana.

e Zoznam vizualizacii — zobrazuje zoznam dostupnych a vytvorenych vizualizacii.

e Properties — okno vlastnosti. Zobrazuje vlastnosti aktualne selektovaného uzla v strome
analytického sedenia. Vlastnosti mézu byt bud’ upravovatel'né alebo urcené len na ¢itanie.



2.2 Praca s projektom

Po spusteni aplikécie treba vytvorit’ novy alebo otvorit’ existujicu analyticky projekt.

Novy projekt sa vytvori cez pouzivatel'sku ponuku polozka: Subor — Novy projekt. Aplikacia sa
nasledne spyta na adresar projektu. Do tohto adresara bude aplikacia ukladat’ vSetky subory
projektu.

Existujtci projekt sa otvori cez pouzivatel'ski ponuku polozka: Stibor — Otvorit’ existujuci projekt.
Nasledne sa aplikécia spyta na adresar projektu, ktory chcem nacitat’. Po ispeSnom nacitani
projektu sa vybuduje analytické sedenie a otvoria sa vizualizacie nacitavaného projektu. (Takto sa
da otvorit’ ukazkovy projekt ulozeny v adresari Ukazkovy projekt).

UloZenie projektu sa vykona cez kontextovi ponuku uzla v strome analytického sedenia.

Zatvorenie aktualneho projektu  sa vykona cez pouzivatel'skli ponuku polozka Subor — Zatvorit
projekt.

2.3 Import dat

Data sa daju naimportovat’ len do novo vytvoreného projektu, ktory eSte nema naimportované
fyzické data. Aplikacia podporuje CSV (Comma separated Values) stibory.

Import dat sa vykond cez kontextova ponuku uzla pre projekt (vyvola sa kliknutim pravého
tlac¢idla mysi na uzol projektu v strome analytického sedenia) polozka: Naimportovat’ datovy uzol.
Aplikdacia sa spyta na umiestnenie datového suboru pre import. Po tispeSnom naimportovani dat sa
do stromu analytického sedenia prida uzol pre fyzické data, ktory sa pomenuje rovnako ako
importovany subor. Pri importe sa importované data prekopiruju do adresara projektu.

Ukéazkové datové subory sa nachadzaji v adresari Data.

2.4 Otvorenie vizualizacie

Vizualizacie dat sa daju zobrazovat’ iba ak st naimportované fyzické data.

Matica scatterplotov sa otvori cez kontextovu ponuku prislusného uzla v zozname dostupnych
vizualizacii (Obr. 2). Podrzanim ukazovatel'a mysi nad nejakym scatterplotom zobrazi jeho popis.
Dvojklik na scatterplot otvori prislusnu vizualizaciu.

Grafova vizualizacia analytického sedenia  sa otvori cez kontextovl ponuku prislusného uzla v
zozname dostupnych vizualizacii (Obr. 2).

Vsetky otvorené vizualizacie sa zobrazuju v zozname aktivnych vizualizacii. Tieto uzly ponukaju v
kontextovej ponuku moznost’ ulozit’ prislusnt vizualizaciu do stboru s obrazkom
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Obr 2: Matica scatterplotov

2.5 Selekcie a vytvaranie logickych dat

Selekcia sa da vytvorit iba ak su oznacené nejaké data (fyzické alebo logické) v strome
analytického sedenia. Obdiznikové oblasti selekcie sa definuju v nejakom scatterplote stladenim
lavého tlacidla mysi a postivanim. Kazda vytvorend oblast’ sa da postivat’ a upravovat’ jej velkost’
postvanim aktivnych oblasti v rohoch obdiZniku (Obr. 3). Kontextova ponuka oblasti umoziiuje
oblast’ zo sedenia vymazat’ alebo zmenit’ je typ.
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Obr. 3: Definicia obdlZnikovej selekcie




Logické déta zo selekcie sa vytvoria cez tlacidlo Vytvorit’ logické d4ta v panely pod hlavnou
ponukou (Obr. 4). Vytvorené logické data spolu aj so selekciou, z ktorej vznikli sa pridaju do
stromu analytického sedenia.
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Obr. 4: Vytvorenie logickych ddta

Oznaceni uzla selekcie v strome analytického sedenia sa daju upravit’ oblasti tejto selekcie.

Po zmene obdiZnikovej selekcie v strome analytického sedenia sa automaticky prepoéitaji data vo
vSetkych dcérskych uzloch.

2.6 K-Means algortimus - konfiguracia a vypocet

K-Means algoritmus sa moze aplikovat’ len nejaké oznacené data v analytickom sedeni.
Algoritmus sa prida do sedenia cez kontextova ponuku uzla v zozname dostupnych algoritmov. Po
pridani a oznaceni algoritmu v analytickom sedeni sa m6zu naklikavanim mysou do scatterplotov
zadavat stredy pre zhluky. Po oznaceni stredu kliknutim sa mozu definovat’ jeho suradnice aj v
inych rozmeroch ako bol tento stred zadany.

Ak scatterplot zobrazuje stred, ktory ma zadanu len jednt stiradnicu v rozmeroch, ktoré zobrazuje,
tak ho zobrazi ako zvisli alebo vodorovnu Ciaru. Postivanim tejto Ciary sa upravuje uz zadana
suradnica a dvojklikom na fiu sa dodefinuje chybajuca suradnica.

OddeTl'ujice nadroviny sa definujt kreslenim Ciar do scatterplot vizualizacie. Kontextova ponuka
zadefinovanej nadroviny ju umoziuje odstranit’.

Vypocdet algoritmu sa spusti cez kontextovii ponuku algoritmu v strome analytického sedenia. Po
vypocitani zhlukov sa pridaji do stromu ako dcérske data.

Aby bolo mozné konfiguraciu vypocitané¢ho algoritmu opét’ upravit’, treba najprv vypocitané
vysledky vymazat’. D4 sa tak spravit’ cez kontextovli ponuku uzla algoritmu v strome analytického
sedenia.
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