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Názov: Zachovanie mentálnej mapy hrán pri interakcii s grafom

Cieľ: V oblasti dynamického kreslenia grafov sa ukazuje, že oveľa dôležitejšie, ako
statické estetické kritériá je zachovanie mentálnej mapy používateľa - t.j. nie
veľké zmeny vykreslenia pri úpravách v grafe. Mentálna mapa sa však väčšinou
používa v súvislosti s polohami vrcholov. V prípade, že tieto sú pevné alebo
zadané používateľom, potrebujeme vykresľovať iba hrany. Ich vykresľovanie
je však zavislé od aktuálne zobrazných vrcholov a môže sa aj pridaním alebo
zrušením jedného vrchola výrazne zmeniť. Cieľom práce je rozšíriť pojem
mentálnej mapy aj na prípad kreslenia hrán. Analýzou algoritmov pre kreslenie
hrán následne určíme, aké sú potrebné modifikácie na to, aby sa im takto
definovaný model mentálnej mapy podarilo zachovávať.
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