Referencny model ISO OSI



Vychodiska

Vrstva by mala byt vytvorena tam, kde je potrebna ina
uroven abstrakcie.

Kazda vrstva by mala mat dobre definovanu ulohu.

Funkcie vrstiev by mali byt navrhnuté tak, aby pre ich
realizaciu mohli byt navrhnute standardizovanée protokoly.

Hranice vrstiev by mali byt navrhnuté tak, aby sa
minimalizoval tok udajov cez rozhrania.

Pocet vrstiev by mal byt dostatoCny, aby nebolo potrebné
zluCovat r6zne funkcie do jednej vrstvy, ale zaroven nie
privelky, aby cela architektura zostala prehladna.



Referencny model OSI

» definuje 7 vrstiev
* nedefinuje presneé sluzby ani protokoly

* vV suCasnosti sa pouziva najma ako referencny
model

- nazvy a cisla vrstiev z OSI sa Casto pouzivaju aj pri
iInych modeloch a architekturach



Vrstvy OSI
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Fyzicka vrstva (Physical Layer)

e prenos postupnosti bitov cez komunikacny

kanal

- kodovanie digitalneho signalu do fyzikalnych veliCin
e napr. aké napatie reprezentuje 1 a ake 0

— casovanie signalov

- typ a vlastnosti prenosoveho média
 mechanicke, elektrické, opticke

- konektory
e tvar, poCet pinov, zapojenie



Fyzicka vrstva (Physical Layer)

* nezarucuje, ze data boli uspesne prenesené
 typicke zariadenia

- kable, konektory

- modemy

— cast sietovych kariet

- hub-y



Linkova vrstva (Data Link Layer)

* prenos ramcov medzi susednymi zariadeniami
bez prenosovych chyb

- velkost ramcov (bezne radovo stovky az tisice
byte-ov)

— rozpoznavanie hranic ramcov
- detekcia prenosovych chyb fyzickej vrstvy

- rieSenie problemu poskodenych, stratenych a
duplicitnych ramcov
« potvrdzovanie uspesnych prenosov
« opakovanie neuspesnych prenosov



Linkova vrstva (Data Link Layer)

 pri obojsmernegj (full-duplex) komunikacii superia
potvrdzovacie ramce s datovymi — niekedy sa to riesi
pouzitim techniky piggybacking (potvrdenie sa pribali do
datového ramca opaCnym smerom)

- riesenie problému rychleho odosielatela a pomaleho
prijemcu

* pri sietach so zdielanym mediom (broadcast)
- riadenie pristupu k meédiu
- Media Access Sublayer

» vysSsej vrstve moze poskytovat sluzby rézneho
charakteru



Sietova vrstva (Network Layer)

* prenos paketov (packet) medzi lubovolnymi
uzlami siete
- smerovanie paketov
» staticke
» dynamické (pre spojenie, pre paket)
- musi poznat topologiu siete
- riesenie upchatie siete
— adresacia uzlov v sieti
» rozdielnost adresacie pri prepojeni réznych sieti
— UcCtovanie prenesenych dat



Sietova vrstva (Network Layer)

- rieSenie problému s r6znou pripustnou velkostou
paketov

» vyssej vrstve poskytuje iluziu topoldgie uplného
grafu

- vysSsSie vrstvy nemusia riesit, ako sa paket dostane
z jedneho uzla do ineho



Transportna vrstva (Transport
Layer)

* prenos udajov medzi koncovymi entitami (end-
to-end) — napr. procesmi

- rozdelovanie sprav na pakety a ich spatna
rekonstrukcia z paketov

— riesenie problemu s poradim paketov
- moze vyuzit viacero spojeni na sietovej vrstve pre
jedno spojenie na transportnej vrstve

- moze viacero transportnych spojeni multiplexovat
do jedneho spojenia na sietovej vrstve



Transportna vrstva (Transport
Layer)
- riesenie rychleho odosielatela a pomalého prijemcu
* vySSim vrstvam poskytuje rozne typy sluzieb
- spolahlivy kanal so zarucenym poradim byte-ov

— prenos izolovanych sprav s negarantovanym
dorucenim



Relacna vrstva (Session Layer)

 vytvorenie relacie (session)

- spojenie s pridanou hodnotou
- riadenie dialogu, token management

 udrziavanie informacie o tom, ktora strana je na rade
- synchronizacia, checkpointing
e umoznenie obnovenia preruseneho prenosu



Prezentacna vrstva (Presentation
Layer)
e konverzia formatov udajov

- rozne formaty na r6znych systémoch

— definicia sietového formatu a konverzia medzi
lokalnym a sietovym formatom

e napr. kddovanie znakov, viac-byte-ove Cisla (MSB vs.
LSB)

- kompresia udajov
- kryptograficka ochrana



AplikaCcna vrstva (Application Layer)

* umoznuje komunikaciu pomocou aplikacnych
protokolov pre rozne aplikacne sluzby
— prenos suborov
- e-malil
- web
- prenos hlasu, videa
- virtualny terminal
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