64-bitove rozsirenie (IA-32e)

* PO resete je 64-bitove rozsirenie vypnuté
— spravanie rovnake ako 32-bitovy procesor

* po zapnuti existuju 2 rezimy
— compatibility mode
- 64-bit mode



Compatibility mode

sluzi na beh 16 a 32-bitovych aplikacii v
chranenom mode

z pohladu aplikacie sa neodlisuje od
chraneneho modu

OS musi byt 64-bitovy
nepodporuje V86

nepodporuje hardverove prepinanie uloh



64-bit mode

zvacsuje registre na 64 bitov

spristupnuje dalsich 8 vseob. registrov (spolu 16)
- RAX, RBX, RCX, RDX, RSI, RDI, RBP, RSP, R8 — R15
adresy maju diZku 64 bitov

— priama adresa a doplnok len 32 bitov

operandy mozu mat 8, 16, 32, 64 bitov

zavadza relativny adresny mod

nepodporuje hardverové prepinanie uloh



64-bit mode

* v podstate rusi segmentaciu

- nekontroluje limity

- bazova adresa =0
« => jedine flat pamatovy model
* vynimka FS, GS

- zostava kontrola typov segmentov a urovni
opravneni

e avsak je] dopad je limitovany ako dosledok vyssie
uvedenych



64-bitove rozsirenie (IA-32e)

* menia sa niektoré typy popisovacov

- call gate

- Interrupt gate, trap gate
- LDT

- 1SS

* rozsiruju sa, aby v nich mohla byt 64 bitova
adresa



Vyznam 64-bitovych rozsireni v
praxi

e vyhody
— programy, ktoré vyuziju 64-bitovu aritmetiku
- programy, ktoré potrebuju adresovat viac ako 4GB pamate

- nie je nutné pre celkové vyuzitie viac ako 4GB RAM
 ale niektore systemy to nevedia

* nevyhody
— zvacsenie niektorych datovych struktur

- len Cisty flat model, nemoznost V86, efektivhe ochrana len
na urovni strankovania
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