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Uvod

Cielom tohto materidlu je poskytnut’ Studentom informatiky, ktori maja absolvovany zakladny kurz
programovania na FMFI UK, zéklady jazyka C potrebné na vypracovanie projektu zo systémového
programovania. Ciel'om nie je poskytnut’ uplny (skér vel'mi obmedzeny) prehl’ad jazyka — material
celkom ignoruje mnohé dolezité Casti jazyka C (ako napr. floating point typy, dynamicky alokovanu
pamit’, pointer-ovl aritmetiku) a celkom ignoruje Standardné kniznice (aZz na zopar vybranych
funkcii). Cielom tiez nie je vysvetlit zdklady programovania — predpokladd sa, ze Citatel' vie
programovat’ v inom $truktirovanom jazyku, najlepsie v Pascale.

Zakladna struktura programového modulu

Jeden programovy modul (jeden zdrojovy subor s priponou .c) sa skladd z deklaracii globalnych
premennych, deklaracii funkcii a definicii funkcii. Deklaracia funkcie deklaruje typ funkcie, meno
funkcie a zoznam parametrov, definicia obsahuje aj telo. Narozdiel od Pascalu, v C neexistuje ,,hlavny
program*® a nie je rozdiel medzi ,,procedirou’ a ,,funkciou®. Deklaracie funkcii a premennych, ktoré
maju byt dostupné aj z inych modulov, sa zvac¢Sa zapisuji do suboru s priponou .h. Subory s priponou
.h (analogicky koncept v Pascale je inferface Cast’ unit-u) sa vkladaji do zdrojovych stiborov inych
modulov pomocou direktivy #include. Komentare v C sa zacinaju /* a koncia */. Medzery, tabulatory
a konce riadkov st rovnocenné a nie su zaujimavé (az na ukonCovanie mena). Mena typov,
premennych, funkcii a pod. zafinaji pismenom a obsahuju pismend, ¢islice a podtrznik. Pozor —
vel'kost’ pismen je podstatné (narozdiel od Pascalu).

/* VloZzenie suboru stdlib.h, ktory sa hladd v systémovych adresaroch (na UNIX-

ovych systémoch /usr/include) */
#include <stdlib.h>

/* VloZenie suboru modull.h, ktory sa hladéd v aktudlnom adresdri alebo
pouZivatelom 3pecifikovanych adresaroch */
#include "modull.h"

/* Deklaradcia globdlnej premennej a typu int */
int a;

/* Definicia funkcie f typu int, ktord berie jeden argument typu int*/
int f(int x)
{

int b; /* lok&lna premennd */

b = (x + 5)*a;
if (b > 0) return b;

/* volanie funkcie g, ktord nic¢ nevracia, alebo nas vysledok nezaujima */
g(4, b);

return 0;

}

Vo vyssie uvedenom priklade prepokladdme, ze modull.h obsahuje deklaraciu funkcie g. Mohol by
vyzerat’ napriklad takto:

void g(int cislo, int cisloZ2);

Ni¢ zo stuboru stdlib.h sme v uvedenom fragmente nepouzili, jeho vlozenie bolo len ilustracné.



Konstanty (C€isla, znaky, ret'azce)

Celé c¢isla mézeme zapisovat’ v desiatkovej, osmickovej a Sestnastkovej sustave:

- Cislo v desiatkovej ststave zacina Cislicou 1 az 9 a obsahuje ¢islice 0 az 9,

- Cislo v osmickovej sustave zacina ¢islicou 0 a obsahuje ¢islice 0 az 7,

- Cislo v Sestnastkovej sustave zac¢ina Ox a pokracuje Cislicami 0 az 9, a, b, c, d, e, f (pismend mozu
byt aj vel'ké).

Priklad: 17, 021, 0x11 predstavujt ta isti hodnotu.

Znakové konstanty sa zapisujui v jednoduchych apostrofoch: 'A”. Specidlne znaky sa daju zapisat’

pomocou ich kédu v osmickovej alebo Sestnastkovej sustave: /01" a 'x41' reprezentujii znak s
kodom 65, t.j. 'A". Niektoré Specidlne znaky maju aj vlastné zapisy:

+ "\n'— LF — prechod na novy riadok, kod 10

« "r'=CR-kod 13

« \t'— HT — tabulator

« \f'— FF — form feed — prechod na novu stranu
« "\b'— BS — back space

- "\a'— BEL — pipnutie

o W=D
o |\u 0
v\m _n

Znakové ret'azce sa zapisuju do uvodzoviek ("). Ak obsahuju Specidlne znaky, tie sa zapisuji rovnako
ako v zankovych konstantach, t.j. pomocou \ a kdédu v osmickovej alebo Sestnastkovej sustave alebo
pomocou Specidlneho mena podla vysSie uvedenej tabulky. Znakové retazce st automaticky
ukoncené znakom'\0)".

Jazyk C nema Specialnu konstrukciu pre pomenované konstanty (ako const v Pascale), zvyCajne sa na
to pouziva trividlna definicia makra:

#define meno hodnota
Ked’ sa potom pouzijemeno, je to ekvivalentné pouzitiu uvedenej hodnoty.

Zakladné datové typy

Zakladné celociselné typy (to zahffia typy pre znaky, a necelymi ¢islami sa nebudeme zaoberat’) su:

signed char 8 bitov -128, 127

unsigned char 8 bitov 0, 255

char 8 bitov gce na Linuxe na 1386 = signed char
signed short int, 16 bitov -32768, 32767

signed short,

short

unsigned short int, 16 bitov 0, 65535

unsigned short

signed int, gce na Linuxe na 1386 = signed long
int

unsigned int, unsigned gce na Linuxe na 1386 = unsigned long
signed long int, signed 32 bitov -2147483648, 2147483647

long,

long

unsigned long int, 32 bitov 0, 4294967295
unsigned long



Typy int a unsigned st na 16-bitovych platformach zvycajne zhodné s short a unsigned short. Podl'a
Standardu musia byt asponi 16 bitové, na 32-bitovych platforméch st zvyc€ajne 32 bitové, t.j. zhodné
s long a unsigned long.

Typy struct, union a enum

Typ struct umoziuje definovat’ typ, ktorého hodnoty maji niekol’ko poloziek (analdgia typu record
z Pascalu). Typ union umoziuje pristupovat’ k tomu istému miestu v pamiti ako k premennym
niekol’kych typov (v Pascale var Cast’ recordu). Typ enum je celociselny typ, ktory ma hodnoty
pomenované menami.

struct cas {
unsigned char hodina;
unsigned char minuta;
unsigned char sekunda;

}i

union cislo {
unsigned char znak;
unsigned short male cislo;
unsigned long velke cislo;
}i
/* vetky poloZky st na rovnakej adrese, teda zmysel mad vac¢Sinou len jedna */

enum pohlavie {zena, muz}; /* zena mad hodnotu 0, muz 1 */

enum farba {cervena=1l, biela=3, modra=5, zlta, cierna};

/* mend maju explicitne priradené hodnoty, tie, ¢o nemaju, ich maju priradené
automaticky vzdy zvac¢8enim o 1 */

Meno takéhoto typu sa sklada zo slova struct, union, resp. enum a definovaného mena. Tiez je mozné
definiciu typu spojit’ priamo s deklaraciou premennej. V takom pripade je mozné€ meno za struct,
union, €1 enum vynechat’.

Deklaracie premennych

Deklaracia premennej ma zakladny tvar:

typ deklaratorl, deklarator2;

Deklarator jednoduchej premennej je meno premennej. Deklarator pola je meno/pocet prvkov],
deklarator smerniku je *meno. Polia s indexované vzdy od nuly a kompildtor nerobi kontrolu hranic!

int a, pole[5], *p;
/* a je premennd typu int, pole Jje 5-prvkové pole int-ov, p Je smernik na int */

struct cas cas;
/* oznacenia structov, unionov a enumov nekolidujud s menami premennych */

union {
int i;
short s;
char c;
} h;
/* spojenie definicie unionu/structu s deklardciou premennej a vynechanie mena*/

/* zlozitej&ie konStrukcie */

char *x[10]; /* x je 10-prvkové pole, kazdy prvok je smernik na char */
char (*y)[10]; /* vy je smernik na 10-prvkové pole charov - [] maju vysSsiu
prioritu ako * */

Deklaracie premennych moézu obsahovat aj inicializacni hodnotu (inak st globalne premenné
inicializované na 0):



int a = 10;
int b[3] = {10, 20, 30};

unsigned char c[] = "Hello World';
/* Pole znakov sa mbéZe inicializovat retazcovou konsStantou, nesSpecifikovany pocet
prvkov sa urc¢i podla hodnoty, t.j. v tomto pripade 12 */

Definovanie vlastnych typov

Tak ako je mozné deklarovat’ premennt daného typu, je mozné danému typu definovat’ vlastné meno,
ktoré potom moéze byt pouzité rovnako ako zakladny typ pri deklaraciach. Je to vhodné najmé pre
zlozitejsie typy.

Meno nového typu sa pri definovani piSe na mieste, kde by sa pri normalnej deklaracii nachédzalo
meno premenne;j.

typedef int * smernik na int;
typedef struct {int a; int b;} X;

smernik na int p;
X x;

Deklaracie a definicie funkcii

Ako sme uz spomenuli v tvode, v C nerozliSujeme medzi funkciou a procedurou. C definuje
Specidlny typ void, ktorého mnozina hodndt je prazdna a v stvislosti s funkciami slizi pre funkcie,
ktoré nevracaju ziadnu hodnotu (v terminologii Pascalu procedury). Funkcie v C prijimaji parametre
len hodnotou; ak je potrebné predavat’ parametre odkazom (var parametre v Pascale), musi sa to riesit
pomocou smernikov.

Deklaracia funkcie vyzera nasledovne:

typ meno (typl argl, typ2 arg2);

int scitaj(int a, int b);
void vypis(int a);

Definicia funkcie je deklardcia funkcie nezakoncena bodkociarkou a nasledovana telom funkcie v
zlozenych zatvorkach. Telo funkcie sa sklada z deklaracii lokalnych premennych nasledovanych
prikazmi.

typ meno (typl argl, typ2 arg2?)

{
telo

}

int scitaj(int a, int b)
{

return a+t+b;

}

Polia versus smerniky

V jazyku C je mozné smernik povazovat’ za pole (ktoré zacina na adrese, kam smernik ukazuje)
a naopak meno pola je mozné povaZovat’ za konStantny smernik, ktory ukazuje na prvy prvok pola
(prvok s indexom 0). Toto je dolezité napr. pri pouziti poli ako argumentov funkcie — do funkcie
vstupuje smernik. Nasledujuce dve deklardcie su v podstate rovnaké:

void f (char * p);
void f(char p[]); /* polet prvkov netreba Specifikovat, je irelevantny */



Vyrazy

Jazyk C obsahuje pomerne velky pocet operatorov, ktoré maji 15 Grovni priority. Zaciato¢nikom sa
odporuca v zlozitejSich vyrazoch radsej zatvorkovat’ (normalne okrthle zatvorky), niekedy je priorita
niektorych operatorov zradna. DéleZitym rozdielom oproti Pascalu je fakt, Ze aj priradenie je vyraz —
jeho hodnotou je priradena hodnota. Pozor na to, Ze operator = je priradenie, test na rovnost’ je ==.

Vyrazy manipuluju s ¢islami (znaky a enum-y su €isla). Niektoré operatory (priradenie, porovnavanie,
odcitovanie, pripocitavanie Cisla, inkrement, dekrement) sa daju pouzit’ aj na smerniky (pripocitanie
¢isla k smerniku spdsobi posun smerniku o dany pocet poloziek velkosti typu, na ktory smernik
ukazuje). Prirad’ovaci operator sa mdze pouzit’ aj na struct-ové a union-ové typy. Nie je vSak mozné
prirad’ovacim operatorom napriklad skopirovat’ pole (na to treba spravit’ cyklus).

Operandy mozu byt’ vo vSeobecnosti premenné, konstanty alebo iné vyrazy.

Aritmetické operatory
-x — opacné hodnota

x+y, x-y, x*y, x/y, x%y — s€itovanie, od¢itovanie, nasobenie, celo¢iselné delenie, zvySok po deleni

Bitové operatory

~x — bitova negacia

x&y — bitovy AND

x"y — bitovy XOR

x|y — bitovy OR

x<<y — bitovy posun hodnoty x o y bitov dol'ava

x>>y — bitovy posun hodnoty x o y bitov doprava

Logické operatory

Nulova hodnota znamena false, nenulova hodnota znamena true.
Ix —logicka negacia

x&&y — logicky AND

x||y —logicky OR

Porovnavacie operatory
x==y — test na rovnost’
x!/=y — test na nerovnost’

x<y, x<=y, x>y, x>=y—mensi, mensi alebo rovny, vacsi, va¢si alebo rovny

Prirad’ovacie operatory

x=y — jednoduché priradenie

x+=y, x-=y, x*=y, x/=y, x%=y, x<<=y, x>>=y, x&=y, x"=y, x|=y— priradi dox hodnotux op y, kde
op je operator pred =, teda napr.x+=2 je to isté akox=x+2.

Inkrementac¢né a dekrementacéné operatory

x++, x-- — postinkrement, postdekrement — zva¢si/zmensi hodnotux o 1, hodnota vyrazu je pévodna
hodnotax

++x, --x — preinkrement, predekrement — zvacs§i/zmensi hodnotu x o 1, hodnota vyrazu je nova



hodnotax

Specidlne operatory

x[y] — poli¢ko v polix na indexe y; x musi byt’ pole alebo smernik, y musi byt Ciselny vyraz
x.y —polozkay v x; x je struct alebo union,y je meno polozky

x(y) — volanie funkcie;x je meno funkcie alebo smernik na funkciu, je zoznam argumentov

*x — dereferencia smernika; x je smernik, *x je premennd (miesto v pamiti), kam x ukazuje; je to to
isté ako x/0]

x->y —polozkay v *x; x je smernik na struct alebo union, y je meno polozky
&x — adresa premennejx

sizeof x — vel'kost’ premennejx (alebo typux)

(typ)x — pretypovanie x na typ #yp

z ? x : y—akzjenenula, tak x, inak y

x,y — vyhodnoti najprvx, hodnotu zahodi, potom vyhodnotiy

Pri logickych operatoroch (&&, ||) sa pouziva skratené vyhodnocovanie — najprv sa vyhodnoti l'avy
operand, ak z jeho hodnoty uz vyplyva hodnota vyrazu, pravy operand sa nevyhodnocuje. Pri inych
binarnych operatoroch (este okrem ¢iarky) nie je poradie vyhodnotenia 'avého a pravého operandu
urcené. V nasledujicej tabulke st operatory uvedené podla ich priority (precedencie) pri
vyhodnocovani. Operatory s rovnakou prioritou sa asociuji zl'ava (L) alebo sprava (R).

priorita operdtory asociovanie
(I=najvyssia)

1 x++, X--, X[y], X(¥), X.y, X->y L
2 sizeof x, ++x, --X, &x, *X, -X, ~X, !X, (typ)x R
3 x*y, x/y, x%y L
4 X+y, X-y L
5 X<<y, X>>y L
6 X<y, X<=y, X>y, X>=y L
7 x==y, X|=y L
8 x&y L
9 xy L
10 x|y L
11 x&&y L
12 x|y L
13 zx:y R
14 X=y, X+=y, X-=y, x*=y, X/=y, x%=y, Xx<<=y, x>>=y, x&=y, X =y, X|=y R
15 X,y L

Prikazy

; — prazdny prikaz.

vyraz;

— vyhodnoti sa vyraz, jeho vysledok sa zahodi — uzitocné, ak ma vyraz nejaky vedl'ajsi efekt (napr.
priradenie, inkrement, volanie funkcie, ktora ma aj nejaky iny efekt ako spocitanie hodnoty).

{ prikazl; prikaz2; ... prikazN; }

— blok — podobne ako begin a end v pascale, prikazy sa vykonavaju postupne, pred prvym prikazom



moézu byt aj deklardcie premennych, ktoré existuju len pocas vykonavania prikazov v bloku — po
opusteni bloku zaniknt (definicia funkcie je v podstate deklaracia nasledovana blokom).

if (vyraz) prikaz
— prikaz sa vykona4, ak je vyraz true, t.j. nenulovy.

if (vyraz) prikazl else prikaz?2
— ak je vyraz true, vykond sa prikazl, inak prikaz2; narozdiel od Pascalu sa nevynechava bodkoc¢iarka
pred else.

while (vyraz) prikaz
— kym je vyraz nenulovy (true), vykonava sa prikaz.

do prikaz while (vyraz);

— vykona sa prikaz, potom sa vyhodnoti vyraz, ak je nenulovy, cyklus sa zopakuje, ak je nulovy,
cyklus kon¢i (t.j. analogia pascalovského repeat ... until, ale pravdivy vyraz neznamena koniec ale
opakovanie).

for (init; podm; iter) prikaz

— najprv sa vyhodnoti vyraz init, jeho hodnota sa zahodi (dolezité su vedlajsie efekty — najCastejSie
priradenie), testuje sa vyraz podm, ak je nulovy, cyklus skon¢i, ak je nenulovy, vykond sa prikaz,
potom sa vyhodnoti vyraz iter, hodnota sa zahodi a opat’ sa vykondvanie vrati na vyhodnotenie vyrazu
podm;, da sa to celé prepisat’ ako:

init; while (podm) { prikaz; iter; }

Vsetky tri vyrazy vo for mozu byt aj komplikované, napr. pomocou operatora ,,Ciarka* je mozné do
vyrazov init a iter spojit’ inicializaciu a modifikaciu niekol’kych premennych, mézu obsahovat’ volania
funkcii a pod.

switch (vyraz)

{

case kl: prikazyl

case k2: prikazy?2

default: prikazyd

}

— vyhodnoti vyraz, ak sa hodnota zhoduje s konstantnym vyrazom ki v niektorom case, pokracuje
prvym prikazom v prikazyi. Ak sa nezhoduje, pokracuje prvym prikazom v prikazyd, ak existuje
default, alebo pokracuje za koncom switch bloku. Narozdiel od pascalovského case vykonédvanie
nekon¢i vykonanim posledného prikazu v prikazyi, ale pokracuje d’alej, ak nie je prerusené prikazom
break.

break;

— prikaz break spdsobi skok za koniec najvnutornejSiehgfor, while, do, switch.

continue;

— prikaz continue spdsobi skok na koniec cyklufor, while, do, t.j. na vyhodnotenie podmienky cyklu.

return vyraz;
— prikaz return ukonc¢i vykonavanie funkcie a vrati hodnotu vyrazu ako vysledok funkcie. Pre funkciu
typu void sa vyraz neuvadza.

Funkcia main

Vykonavanie programu v jazyku C zacina v ,neviditelnom* obale, ktory pripravi prostredie
a nasledne zavola funkciu main. Po skoneni funkcie main sa jej hodnota pouzije ako navratovy kod
programu — ak program skoncil normélne, mal by byt 0, inak by mal byt nenulovy.

int main (unsigned argc, char * args([])

{
unsigned 1=0;
while (i < argc){ printf("args[%d]=%s\n", 1, args[il]l); i++; }
return 0;

}
Prvym argumentom je pocet parametrov na prikazovom riadku vratane nultého parametra, ktorym je



meno (cesta) k programu. Druhy argument je pole smernikov na text jednotlivych parametrov.

Funkcie printf, snprintf, scanf, sscanf

Tieto funkcie si deklarované v subore stdio.h a slizia na formatovany textovy vystup a vstup.
Funkcia printf zapisuje na Standardny vystup programu, funkcia scanf Cita zo Standardného vstupu.
Funkcia snprintfzapisuje do pol'a znakov a funkciasscanf ¢ita textovl reprezentaciu z pol'a znakov.

int printf (const char *format, ...);
int snprintf (char *str, size t size, const char *format, ...);

Funkcia snprintf zapisuje nulou zakoncent postupnost’ znakov do pol’a st a nezapiSe viac ako size
bytov (vratane zakonGovacej nuly). UGelom je, aby vystup neprepisal pamit mimo miesta
vyhradeného pre pole. Funkcie vracaji dizku vysledného retazca bez zakoncovacej nuly, v pripade
snprintf je to dizka, ktora by funkcia cheela zapisat'. Preto ak je vratena hodnota rovna alebo vicsia
ako size, znamena to, ze ret'azec bol skrateny pre nedostatok miesta.

Argument format predstavuje formatovaci retazec, ktory okrem textu (ten sa na vystup kopiruje)
moze obsahovat’ formatovacie prikazy, ktoré¢ sa na vystupe nahradia naformétovanou hodnotou
prislusného argumentu. Funkcie akceptuji premenlivy pocet argumentov — pre kazdy riadiaci prikaz
vo formatovacomret’azci, ktory potrebuje hodnotu, je potrebny d’al§i argument. Formatovacie prikazy
zaCinaju znakom percento (%), za nim moézu nasledovat priznaky, za nimi moze nasledovat
minimalna Sirka poli¢ka, za iou moze nasledovat’ presnost’, za nou moze nasledovat’ modifikator
velkosti a na konci je znak urcujuici typ konverzie.

priznak vyznam

0 Cislo sa zl'ava doplni nulami namiesto medzerami

- hodnota sa zarovnava dol'ava namiesto doprava
medzera pred kladnym ¢islom sa neché jedna medzera

+ ¢islo sa vzdy uvedie znamienko (inak sa uvadza len zapornym)

Minimalna §irka policka urcuje najmensi pocet znakov, ktory bude naformatovand hodnota zaberat’.
Ak je pocet znakov hodnoty mensi, doplni sa zl'ava alebo sprava medzerami, prip. zl'ava nulami —
podla priznakov.

Presnost’ pre celé Cisla ur¢uje minimalny pocet cifier, ktoré budii zobrazené (tiez sa dd vyuZzit’ na
doplnenie nul pred ¢islo). Pre retazec znamend maximalny pocet znakov, ktoré sa vypisu (zvysok sa
usekne).

Modifikator vel'kosti uréuje, ¢i sa ¢islo interpretuje ako short (h) alebo long (1), pripadne char (hh) a
long long (11) (long long sme nespominali, nie je to Standardny C typ, v gcc na 1386 je to 64 bitové
Cislo, hh a [l nie su Standardné, ale gcc ich poznd).

typ konverzie vyznam

d,i znamienkové celé Cislo v desiatkovej sustave

0,u,x,X neznamienkové celé Cislo v osmickovej (0), desiatkovej (u), Sestnastkovej (x,X)
sustave (x — malé pismend, X — vel'ké pismena)

c znak

s znakovy retazec zakonceny nulou

p smernik zapisany ako Cislo v Sestnastkovej sustave

% %, nespotrebuje ziadny argument, nepripusta ziadne voliteI'né hodnoty



Priklad:

printf ("Cislo: %04d, znak: %c, retazec: %s\tf, 65, 65, "Ahoj");

Cislo: 0065

14

znak: A, retazec: Ahoj

Na konverziu textového vstupu sluzia funkciescanfa sscanf:

int scanf (const char *format, ...);
int sscanf (const char *str, const char *format, ...);

Funkcia sscanf analyzuje pole znakov str zakoncené nulou, scanf analyzuje Standardny vstup.
Argument format obsahuje format vstupu podobny ako format vystupu v printf. Medzery
zodpovedaju 'ubovol'nému poctu medzier a tabulatorov vo vstupe, iné znaky zodpovedaji samé sebe,
riadiace prikazy za¢inaju percentom, d’alej moze byt’ ¢islo predstavujuce maximalny pocet znakov (ak
nie je uvedend, znamena nekonec¢no, uréuje max. pocet znakov, ktoré sa pouziju pre prislusna
konverziu), modifikator vel’kosti (h alebo 1) a znak urcujuci typ konverzie. Kazda konverzia potrebuje
d’al§i argument, ktorym je smernik na miesto, kam sa ma hodnota ulozit. Funkcie vratia pocet
uspesnych konverzii (moze byt mensi ako pozadovany pocet, ak napriklad vstup obsahoval znak,
ktory nebolo mozné spracovat’).

typ konverzie

vyznam

% zodpoveda zanku % na vstupe, nespotrebuje zZiadny argument

d celé cislo, ktoré moéze mat’ znamienko, argument musi byt typu int *, pripadne
short *, long *, ak je pouzity modifikator 4,/

1 ako d, ale ¢islo moze byt’ aj v osmickovej alebo Sestnastkovej stistave, ak je zapisané
sposobom ako konstanta v C

u neznamienkové ¢islo v desiatkovej sustave, argument je typu unsigned *, pripadne
unsigned short *, unsigned long *podl'a modifikatora

0 ako u, ale v osmickovej sustave

X, X ako u, ale v Sestnastkovej stistave

s znakovy ret'azec po prvia medzeru/tabulator/koniecriadka; argument je char *, ktory
musi ukazovat na dostato¢ne vel’ké miesto pre uloZenie vsetkych znakov (nepouzivat’
bez obmedzenia max. poctu!) aj ukoncovacej 0

c 1 znak, argument je typu char *; ak je uvedny max pocet znakov, tak kopiruje zadany
pocet znakov (pozor na dostatocnu velkost pola), nepridava Ziadny ukoncovac,
nezastavuje na medzerach, nepreskakuje medzery na zaciatku

Priklad:

int main ()

{

unsigned short u =
char rest[100] = {0

int n;
n = scanf

return 0;

}

vstup:

0;
}s

$99s", &u, rest);
=%u, rest=%s\n", n, u, rest);

o\

17 hello world

vystup:

n=2,u=17,rest=hello



