Pristup k datam, k branam

 musim byt aspon na rovnakej alebo vyssej
urovni opravneni

-~ CPL <= DPL



Segmentacia a strankovanie

adresa v podobe selektor:offset

L

popisovac segmentu
bazova adresa

Vi

typ
linearna adresa

DPL

strankovanie

fyzicka adresa




Predavanie riadenia vramci ulohy

kodovy segment
DPL=0

jmp/call sel:off

C=0
A
call gate call gate -
solZof? cel30f3
call sel:0 A W
jmp/call sel:off

kodovy segment
DPL=3

ret — opacne ako call

kddovy segment
DPL=0

C=1

CPL sa nezmeni

kdédovy segment
DPL=3




Prepnutie procesu (ulohy)

e jmp, call
- ked selector ukazuje na TSS alebo task gate
- musim mat pravo pouzit TSS alebo task gate (DPL >= CPL)
- call umozni navrat k pévodnej ulohe
e iret
- ked je NT nastaveny, vrati sa k predchadzajucej ulohe
 prerusenie/vynimka
- ked' je v IDT task gate

- pri SW prerusni musim mat pristup k task gate
- umozni vratenie k pévodnej ulohe



Prerusenie

* vramci ulohy

- obsluha musi byt v kddovom segmente vysse|
(alebo rovnej) urovne opravneni

- pri SW preruseni musim mat pristup k brane
* prepnutie ulohy

— pri SW preruseni musim mat pristup k brane
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