Hodnotenie Systémového programovania

Vstupnymi idajmi st body z cviceni, zo skiiskového testu a hodnotenie projektu.
Body z cvicent:

e ziskané ¢
e maximum C,,qq

Hodnota v percentdch sa uréf podla vzorca

Cwicenia = —— -100%
Cma:t
Body z projektu v percentéach:
0% neodovzdany alebo neakceptovany projekt

Projekt = ¢ 50%  projekt akceptovany s vyhradami
100% projekt akceptovany bez vyhrad

Body zo skuskového testu:
Za spravnu/nespravnu/ziadnu odpoved bude mozné ziskat 2/-1/0 bodov.

e ziskané s
e minimum S,y
e maximum S,,qz
e prazdny test sg

Zo skugky je potrebné ziskat pri n otdzkach aspon s*"“;“(’ bodov, t.j. n pri 2/-1/0 hodnoteni.
Pri mensom poéte bodov zo skuisky je vysledok sktisky FX bez ohladu na body z cviéeni a projektu.
Poéet bodov zo skiigky sa prepoéita na percenté podla nasledujiiceho vzorca

5—5
Skuska = ——=2— . 100%
Smaz — S0
To zodpoveda hodnote 0% pri prazdnom teste, hodnote 100% pri tiplne sprdvnom teste, hodnote
-50% pri tplne zlom teste a 50% pri teste tesne na vyssie uvedenej hranici.
V pripade tstnej skusky sa hodnota skiisky v percentach urci nasledovne:

95% ak A
85% ak B
Skuska = 5% ak ©
65% ak D
55% ak E
0% ak FX
Vysledns zndmka sa uré podla vzorca
FX ak Skuska < 50%,
Znamka = ) o ]
stupnica((0.1 - Cvicenia + 0.2 - Projekt + 0.7 - Skuska) - 100%) ak Skuska > 50%
A 90% < =z

80% < x < 90%
0% <z < 80%
60% <z < 70%
50% < z < 60%
FX z<50%

stupnica(z) =

5O QW




