Projekty na systemove
programovanie

Projekty musia byt skompilovatelne a
prevadzkovatelné pod OS Linux na
architekture Intel64 (x86_64).

Programy v assembleri maju pouzivat AT&T
syntax a maju byt kompilovatelne pouzitim
GNU as.

Programy v C by mali byt nezavislé na
architekture.



Quicksort v assembleri

vstupno-vystupny modul v C
samotny algoritmus v assembleri
Vstup

text na Stand. vstupe:
N
a
aN
Vystup

text na stand. vystupe — utriedené riadky a1, ...,
aN



Jednoduchy talker

sietovy program umoznujuci vzajomnu
komunikaciu medzi 2 pouzivatelmi
bude pouzivat UDP

ked' na Stand. vstupe zacCne pouzivatel pisat,
pocka na cely riadok a odosle ho na druhu
stranu

ked zo siete prijme riadok, zobrazi ho na stand.
vystup (pocka, ak uz pouzivatel pise)

syntax: utalk adresa [port]

port bude mat nejaky default



Jednoduchy logger

Déemon, ktory bude cez UDP prijimat’ hlasenia
a bude ich zapisovat do suborov

sucastou hlaseni bude informacia o kategorii

pre kazdu kategoriu bude samostatny subor, do
ktoreho sa budu hlasenia ukladat

sucCastou projektu je aj modul s funkciami, ktoré
umoznia programu vyuzivat sluzby loggera
log_open

log_log
log_close



Primitivny WWW server

Program prijimajuci HT TP poziadavky a
posielajuci odpovede
nebude analyzovat HT TP hlavicky

bude analyzovat prvy riadok HTTP poziadavky a
bude poskytovat subory z urCenej Casti
adresaroveho stromu

bude podporovat len GET metodu

bude kontrolovat, aby pozadované cesty
neobsahovali ..

bude podporovat viac sucasnych spojeni



Jednoduchy planovac

Program, ktory bude spustat ulohy v urCenych
casoch
casy a ulohy budu specifikované v subore
minuta, hodina, datum, mesiac, den v tyzdni
mOozu obsahovat * alebo Cislo
riadok sa pouzije, ak vsetky hodnoty sedia

riadok dalej obsahuje meno skriptu, ktory bude
ulozeny vo vyhradenom adresari a spusti sa na
pozadi so Standardnym vstupom a vystupom
presmerovanym do suboru
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