Pokyny pre rieSenie domacich udloh

RieSenia odovzdavajte cez webové rozhranie http://foja.dcs.fmph.uniba.sk/eval. Na tejto webovej
stranke sa registrujte a v sekcii Predmety si zaskrtnite Tvorbu efektivnych algoritmov.

V sekcii tlohy moézete odovzddvat svoje rieSenia domdcich tloh. Pre kazda tlohu je potrebné odovzdat
funkény program, ktory spravne vyriesi vSetky vstupy v €asovom limite. RieSenie mozete odovzdavat aj
viackrat, hodnoti sa len posledné rieSenie odovzdané do stanoveného terminu. NavySe si dajte pozor, ¢i v
systéme mdte sprdvne vyplnené meno a priezvisko (sekcia Moj icet). Podrobnosti o tom, ako ma vds program
vyzerat (vratane povolenych programovacich jazykov), najdete v sekcii Navod.

Pri rieSen{ 1loh je povolené konzultovat ich s kymkolvek, vratane prednisajiceho a spoluziakov. Samotné
programovanie rieSenia je viak nutné robit tplne samostatne so zavretymi pozndmkami. Pri programo-
vani rieSenia neprepisujte kéd z cudzich zdrojov a internet pouzivajte len na dokumentéaciu ku programovaciemu
jazyku.

V pripade nejasnost{ sa obrafte na cvic¢iaceho alebo vyuéujiceho (osobne alebo e-mailom).

Domaca uloha cislo 7
Termin odovzdania je 1.6.2025 do 23:55

Mite zadant bitovi mapu velkosti 7 x s popisujticu &arovy kéd, ktory sa skladé zo striedajuicich sa Giernych
a bielych zvislych ¢iar. Kazda z tychto ¢iar (oboch farieb) je tvorend obdlznikom velkosti r x d; pixelov rovnakej
farby. Pritom pre sirku d; ¢iary musi platif, ze < d; < y — ¢iara nemoze byt pritzka ani prisirokd. Dalsie
obmedzenia na poradie ¢iar viak neexistuji, éiarovy kéd moze zaéinat aj koncit &arou s Ilubovolnou farbou.

Nanegtastie, bitovd mapa, ktort ste dostali je poskodend a niektorym pixelom sa zmenila farba. Vasou tilohou

je ju opravit, teda zmenif farbu éo najmensiemu poétu pixelov tak, aby ste dostali validny &iarovy
kéd.

Format vstupu

Na prvom riadku vstupu sd $tyri medzerou oddelené éisla r, s, z,y (1 < r,s,z,y < 1000, z < y) — rozmery
zadaného obrazku a interval moznych sirok ¢iar kédu.

Nasleduje r riadkov, na kazdom z nich je refazec tvoreny znakmi ’.’ a *#’ dfiky s. Znak ’#° predstavuje
¢ierny pixel, znak .’ biely pixel.

Format vystupu

Na vystup vypiste jediné éislo — najmensi poéet pixelov, ktoré je nutné zmenit, aby bol vysledny obrazok
platny ciarovy kéd.

Priklad
vstup vystup
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C## V optimalnom rieSeni bude prvy a treti stlpec c¢ierny,
4 4 zvysné budu biele. Aby sme to dosiahli potrebujeme
# zmenit farbu 5 bielym pixelom a 5 Giernym pixelom.
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