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Cvicenie 1: Organizacia predmetu a instalacia ANTLR4
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» 12 bodov za domace alohy (4 dlohy po 3 body)
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Uéast na cviceniach je nepovinna (ale treba sledovat stranku)
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Kompilator vlastného vyssieho programovacieho jazyka (s vyuzitim
ANTLR4)

Detailné zadanie projektu v utorok 10. oktébra 2017

Neformalnu Specifikaciu treba poslat mailom do 30. oktébra 2017
Hotovy projekt treba odovzdat do 31. januara 2018

Na skasku mozno ist len s uzavretymi bodmi z cviceni

Za odovzdanie projektu do 20. decembra 2017 je bonus +15%
z celkového hodnotenia z cvi€eni (nie nad 40 bodov)

Za neskoré odovzdanie projektu alebo jeho Specifikacie je penalizacia
—10% z celkového hodnotenia z cviéeni



Plan cviceni

» Vsetky cviCenia predbezne v M-VI



Plan cviceni

» Vsetky cviCenia predbezne v M-VI
Tyzden Datum Téma

1. 26.9.2017  Uvod

10.10.2017 Lexikalna analyza, tvorba lexerov v ANTLR
24.10.2017 SLL(k), LL(k) a LL(Reg)

31.10.2017 LL(*), ALL(*), ANTLR

7.11.2017 ANTLR

14.11.2017  Upresni sa neskor

21.11.2017  Upresni sa neskor

©ooN oW



Literatdra

» Aho, A. V. et al.
Compilers: Principles, Techniques, & Tools, 2nd ed.
Boston : Pearson, 2007.
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> Je potrebné mat nainstalovana Javu (JRE aj JDK + dobre
nastavena systémova premenna PATH)

» Na stranke http://www.antlr.org treba stiahnut aplna verziu 4.7
(,,Java Target")
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» Cestu na ulozeny . jar subor je potrebné vlozit do premenne;
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» Je uzitocné vytvorit si nasledujace ,skratky” (.bat sabory resp.
skripty):
> antlr4 ~» java org.antlr.v4.Tool x*
> grun ~» java org.antlr.v4.gui.TestRig J*
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