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1 import org.stringtemplate .v4.x;

s public class Hello {
public static void main(String[] args) {

5 ST hello = new ST("Hello, <name>!");
hello .add("name", "world");
7 System .out . println (hello.render ());
}
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»Hello, World!" s pouzitim StringTemplate

Subor templates.stg s definiciami Sablén:

1 group templates;

2

s SomeTemplate (name, meno) ::= <
4+ Hello, <name>!

s Po slovensky: Ahoj, <meno>!

6 >>

AN

Nacitanie $ablény zo siiboru templates.stg:

1 import org.stringtemplate .v4.x;

s public class Hello2 {

public static void main(String|[] args) {
5 STGroup group = new STGroupFile("templates.stg");
ST template = group.getInstanceOf ("SomeTemplate");
7 template.add("name", "world");
template.add("meno", "svet");
9 System.out . println (template.render ());
}

11}
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Trieda ST:
» Najdélezitejsia trieda zodpovedajica samotnej Sablone

> Metdda ST add(String name, Object value):

» Priretazi" objekt value do atribatu s ndzvom name
» Detaily v dokumentacii k API

» Metéda String render():

» Vrati 3ablénu s atribatmi nahradenymi zodpovedajacimi
,postupnostami zretazenych objektov"

» Ak niektory z objektov nie je znakovy retazec, pouzije sa jeho
metéda toString ()

V 8ablénach mozno pouzivat rézne dalsie ,,pokrocilé prvky":
» My z nich budeme pouzivat predovsetkym podmienené atribaty

» Detaily vo vieobecnej dokumentacii k StringTemplate



