Skagka z OOAM
Na pripravu na odpoved méate 120 minut

1. Nasledujuci design porusuje mnohé designové principy. Vyznacte niktoré aspekty designu, ktoré
povaZzujete za "podozrivé"; navrhnite mozné dpravy
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V aquaparku s informacné tabule, ktoré ukazuju pocet l'udi v aredli (tabule moézu pocas dia
pribiadat ubudat). V systéme mame triedu Aquapark, ktora obsahuje metédy +changeNum-
berOfPersons(int dif) a +getNumberOfPersons(). Navrh urobte tak, aby tabule vyuzivali
metody triedy Aquapark v minimalnej moZnej miere, avSak tak, aby udaje na displejoch boli
aktuélne. Svoj navrh popiste pomocou vhodnych UML diagramov zo statického aj dinamického
hladiska.

Aquapark ma zony wellness, tobogany, bufet, Stane, bazény, niektoré casti aquaparku nepatria
do Ziadnej zony. Zény maji svoje podzony. Sucastou welness je maséZna zona, Satne st muzské
a Zenské. Medzi jednotlivymi zénami st turnikety, ktoré zaznamenavajia pohyb Tudi. Kazda
informacna tabula zobrazuje pocet ludi, ktory sa nachadza vo vybranych zonach. Nacrtnite,
ako by takyto systém mohol fungovat.

3. Zachytte nasledujuce vety pomocou deployment diagramu.
V teréne mame niekol'ko meracov spotreby plynu. Tieto merade v sebe ubsahuju spustitelny su-

bor

"merac.run". Po jeho spusteni vznikne komponent Merac. Merace su pripojené na server. Na

serveri je spustitelny stubor "server.run". Sklada sa z "spravcameracov.lib", ktory obsahuje kompo-
nent SpravcaMeracov. Tento komponent vyZzaduje iLoger interface. Suc¢astou "server.run"je "log-
ger.lib", ktory obsahuje komponent Loger implementujici iLoger. Loger je pouzivany komponentom
SpravcaMeracov.

4. Za akych podmienok je vhodné pouzit dedenie (Zelané vlastnosti nadtriedy, Zelané vlastnosti podtried
alebo skupiny podtried)? Aké su alternativy k dedeniu v pripadoch, Ze niektoré podmienky nie st
splnené?

5. Pri iterativno-inkrementalnom vyvoji, aké kritériad mozno pouZit na vyber cielov jednotlivych itera-
cii (vratane prvej iteracie)



