Kocka

dajCislo()

Hrac

k:Kocka
f[l:Figurka

farba:int

urobTah()
hodKockou()

Hra
pocetHracov:int

Figurka

naTahu:int
hraci[]:Hrac
polickal]

posunPoradie()

start:Policko
p:Policko
farba:int

Policko

posunFigurku()
presunNaStart()

figurky[]:Figurka
typ:TypPolicka
nasledujuce:map<int,Policko>

dajDalsie:Policko(farba:int)
dajFigurky():Figurkal]




