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Quality assurance

Co znamena kvalita, ked hovorime o softvéri?
o FunkZna kvalita softvéru
o ako dobre softvér naplha dizajn zalozeny na funkénych
poziadavkach alebo Specifikacii.
e ¢i je vhodny na naplnenie svojho ciela, pripadne, aky je v
porovnani s konkurenénymi produktami
e ci bol vytvoreny spravny softvér
o Strukturalna kvalita softvéru
o ako su splnené nefunkéné poziadavky viazace sa k dodaniu
funkénych poziadaviek - ako robustnost, [ahka adrzba
e Ci bol softvér vytvoreny spravne
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Quality assurance

Kvalitny softvér nevznikne sam od seba.
o Kvalitativne atribaty je potrebné merat.
e Kvalitativne atribaty je potrebné vynucovat.

Ak chceme ziskat kvalitny softvér, meranie a vynucovanie kvality
musi byt integralnou stcastou nasho procesu.
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Strukturalna kvalita softvéru

Diskusia:
o Ako zabezpecit Eitatelnost kédu / flexibilnost?
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Strukturalna kvalita softvéru

Diskusia:
o Ako zabezpecit Eitatelnost kédu / flexibilnost?
e code reviews
o linter (Specialne délezite v jazykoch, kde je z dévodov spatne;j
kompatibility "bordel") - moze byt stcastou kompilatora
@ pair programming

Automatické nastroje mézeme integrovat s kompilovanim, VCS,
integraciou.
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Funk&na kvalita softvéru - Verifikacia a validacia

o Verifikacia - overovanie, & dany artefakt splia
poziadavky /Specifikaciu/iné predpisané podmienky

e Validacia - overovanie, & dany artefakt splha zakaznikove
potreby

Verifikovat a validovat treba nie len cely produkt, ale aj jednotlivé
artefakty.
o Ako validovat poziadavky?

o nechat zakaznikovi precitat poziadavky vacsinou nestaci. Cita
cca. to Co povedal, je to to Co potrebuje?
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Funk&na kvalita softvéru - Verifikacia a validacia

o Verifikacia - overovanie, & dany artefakt spliia
poziadavky/Specifikiciu/iné predpisané podmienky
o Validacia - overovanie, & dany artefakt splia zakaznikove
potreby
Verifikacia
@ Manualne testovanie

o Automatické testovanie
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Funk&na kvalita softvéru - Verifikacia a validacia

o Verifikacia - overovanie, & dany artefakt spliia
poziadavky/Specifikiciu/iné predpisané podmienky
o Validacia - overovanie, & dany artefakt splia zakaznikove
potreby
Verifikacia
@ Manualne testovanie
@ Automatické testovanie

Kedy preferovat manualne a kedy automatické testovanie?
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Testovanie

Testovanie softvéru je skiimanie softvéru podniknuté na to, aby
stakeholderi ziskali informaciu o kvalite testovaného softvéru alebo
sluzby.

o Strukturalna a funkéna kvalita maja prienik: komplikovane
napisany kéd vyuZivajici rézne hacky bude skér obsahovat
zakerny bug.

o Defect detection techniques (Cisla treba brat veeelmi s
nadhladom, metodika je nejasna).
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https://kev.inburke.com/kevin/the-best-ways-to-find-bugs-in-your-code/

Testovanie

Testing pyramid

@ Testy testujice mensie celky si rychlejsie, mdozeme ich mat
viac.

@ Testov je vela, automatizicia Setri velké mnozstvo
Casu/zdrojov.

@ Pre ziskanie plnych benefitov automatického testovania je
potrebné testy tvorit konzistentne od zaciatku projektu.
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https://www.google.com/

Unit testy - Zavislosti medzi objektami

OO dizajn je zalozeny na spolupréci objektov.

Zavislosti:
@ creates, destroys
calls method

°
@ modifies
°
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Unit test

Unit test
@ Solitary - Na najniz3ej (rovni separatne testujeme jednotlivé
objekty. Vsetko ostatné chceme z testu vylGdit.
@ Sociable - Na najnizsej Grovni testujeme objekt spolu s zko
svisiacimi objektami.
Aj ak preferujeme sociable unit testy, chceme mat kontrolu nad
hranicou toho €o je “under test”.
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Unit testy - Zavislosti medzi objektami

Ako jednotlivé zavislosti ovplyviuji nasu schopnost robit unit
testy?
@ creates, destroys
calls method

°
o modifies
°

Vsetky tieto zavislosti sii neprijemné. Tieto zavislosti vSak st
potrebné. Co s tym?
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Dependency injection and dependency inversion

@ Objekt by nemal vytvarat instancie inych objektov, ktoré s nim
nie si Gzko previazané (a mozno by nemal vytvarat ani takéto
inStancie) - dependency injection / dependency injection
factory objektu.

@ Objekt by nemal zavisiet na implementacii kolaboratora, iba na
interface - dependency inversion
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OO design and object dependence

Ako teda na to?

@ creates, destroys - dependency injection (dependency injection
factory objektu)

o calls method - interface
@ modifies - interface

Ked chceme testovat, potrebujeme kolaborujace objekty.
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Test doubles

Kolaborujice objekty st skryté za interfacami, preto urobime novi
implementaciu tychto objektov - test doubles.

M. Fowler; Test doubles
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https://martinfowler.com/bliki/TestDouble.html

Python unit tests a mocking

@ unittest

@ mock
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https://docs.python.org/3/library/unittest.html
https://docs.python.org/3/library/unittest.mock.html

Kedy pisat testy?

@ Po napisani implementacie.
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Kedy pisat testy?

@ Po napisani implementacie.
@ Pocas implementacie
o Medzi designom a implementaciou - vystupy mozno pouzit pri
implementacii.
@ Pocas designu - garantuje testovatelny dizajn.
o Ako 3pecifikaciu.
o Specifikacia je jednoznacna.
o Takato 3pecifikicia mdze byt tazko Eitatelna pre zakaznika.

@ Kombinacia postupov.
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Pisanie testov pocas implementécie

@ Po naprogramovani sa poriadne testy chce pisat malokomu.

@ Jedno z rieseni je pisat testy priebezne - tri pravidla TDD (viac
harcdore verzia TDD).

© You are not allowed to write any production code unless it is
to make a failing unit test pass.

@ You are not allowed to write any more of a unit test than is
sufficient to fail; and compilation failures are failures.

© You are not allowed to write any more production code than is
sufficient to pass the one failing unit test.

o Testy budi pokryvat okrajové pripady.
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Ako na GUI?

@ Separacia GUI interfacami - testovanie pod GUI.

@ Nastroje na automatické GUI testovanie.
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e Wikipedia - Software Quality

e Wikipedia - Software Testing
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https://en.wikipedia.org/wiki/Software_quality
https://en.wikipedia.org/wiki/Software_testing

	Quality assurance

