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Úvod

Softvérové inºinierstvo

1 Aplikácia inºinierstva na vývoj softvéru systematickým
spôsobom.

2 Inºinierstvo má náskok zhruba 5000 rokov, moºno by sme sa
mohli nie£omu priu£i´.

3 Architektonické faily, ake £asté sú v porovnaní s vývojom
softvéru?

4 �tátne IT v porovnaní s inými ²tátnymi projektami, £o funguje
hor²ie?

5 Aké nástroje sa pouºívajú v architektúre na to aby failov bolo
£o najmenej?
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Úvod

Softvérové inºinierstvo

1 Software craftmanship - ITáci vä£²inou normy, certi�káty, at¤.
radi nemajú.

2 Sme na rovnakej ceste?
3 �Pri stavbe budov ide o ºivoty.�

Therac-25

V USA 13 rokov pú²´ala chyba v softvéri väz¬ov skôr domov.

Slovensko.sk

4 �Softvér je iný/komplikovanej²i ako stavba budov.�
5 �Ak by bola tvorba softvéru dobre de�novaný postup, znamená

to, ºe na programovanie nie je potrebné vedie´ dobre
programova´�

6 E²te stále sa len u£íme ako robi´ softvér kontrolovane a
kvalitne. Dá sa ale o£akáva´ stabilizovanie metód a techník?
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Úvod

Softvérové inºinierstvo

V £om sa typický softvér najviac odli²uje od napr. stavby budov?

Nestabilita poºiadaviek.
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Úvod

Softvérové inºinierstvo

1 Inºinierska uloha ... jadrová elektráre¬, cesta, môj obýva£kový
stolík

2 Pri rôznych projektoch dávajú zmysel rôzne prístupy. Treba si
vybra´.

3 Vä£²inou je nutné predpoklada´ nestabilitu poºiadaviek.
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Úvod

Disciplíny SI

1 Requirements
2 Design
3 Construction (incl. Integration and Deployment)
4 Testing
5 Maintenance
6 Con�guration management
7 Software engineering management
8 Quality
9 . . .

Ako to robi´? Má tá otázka vôbec zmysel?
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Úvod

�omu sa budeme na predná²kach venova´

1 Good practices v jednotlivých disciplínach SI, príklady.
2 Roz²irovanie obzorov:

nástroje moderných programovacích jazykov

programovacie paradigmy

databázové paradigmy

design

3 Základné nástroje: Python, GIT
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