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Procesy vyvoja softvéru
Akymi fazami prechadza koéd

© Requirements
@ Design

© Implementation
Q Verification

© (Deployment)

@ Maintanance
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Procesy vyvoja softvéru
Zakladné modely vyvoja SW

Vodopadovy model
O Priama aplikacia ,inzinierskych” postupov.
@ Neintuitivny.
Iterativno-inkrementalny
@ Siroky pojem, najcastejsie sa vyobrazuje ako opakujici sa
vodopad
@ Casto vsak niekolko vodopadov prebieha paralelne.

© Kazdy kus kédu si prejde svojim vodopadom.
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Procesy vyvoja softvéru
Porovnanie

Vodopadovy model
@ Ma problém s meniacimi sa a nejasnymi poziadavkami, preto je
Casto nerealisticky.

@ Chyby objavime az ku koncu (a chyby st €asto v poziadavkach
a teda sa musime vratit na zaciatok).

© To, &i je projekt Gspesny sa dozvedame neskoro.

@ Odpor k zmenam moze mat vplyv na kvalitu vysledku.
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Procesy vyvoja softvéru

Porovnanie

Vodopadovy model
@ Skor vieme odhadnit celkovy rozsah, cenu a Casovy ramec
projektu

@ Viac menej zaruCuje existenciu vhodnej dokumentacie, ¢o je
vyhodou ak sa obmienaji Elenovia timu.

o Toto ulahcuje urcité ,malé zmeny".

© Kladie mensie naroky na flexibilnost dizajnu.
o Vicsie zmeny si tazsSie.
e Code rot.

@ Nasadenie je mozné urobit raz.
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Procesy vyvoja softvéru
Kedy pouzit vodopad

© Stabilné a dobre definované poziadavky.

@ Problematické testovanie a nasadzovanie

© Extrémne vysoké naroky na bezchybnost.

@ Je potrebné rychlo poznat cenu a Casovy rozsah.

© Kontrakt to defacto vyzaduje.
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Procesy vyvoja softvéru

lteracie

O Niekedy moze byt tazké rozbit Glohu na mensie Casti.

@ Rozdelit Glohu je mozné vzdy, otazkou je efektivita.
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Procesy vyvoja softvéru

@ Sada principov pre vyvoj softveru.
@ lterativny pristup.
© Uzka kooperacia so zakaznikom a staly feedback

o
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Procesy vyvoja softvéru
Explaining Agile part 1

Explaining Agile - Martin Fowler and Neil Ford
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Procesy vyvoja softvéru
Softvérové kontraky

Ako vyzeraju softvérové kontrakty?

Kontrakty s o rozdeleni rizika

Standardné kontrakty si skér vhodné na vodopadovy vyvoj.
Stanovit presne rozsah kontraktu je velmi tazké.

Poziadaviek je vela, Ciastocne to spdsobuje aj absencia noriem.
Idealne je ked podrobny kontrakt nie je potrebny.

Pevna cena chrani zdkaznika, naozaj?

©C0 00000

.Perhaps the reason these type of contracts (Standardné)
survive is because they can be defended in court.”
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Procesy vyvoja softvéru
Softvérové kontraky

Kontrakty s o rozdeleni rizika.
© Zmluva presiva riziko na dodavatela.
@ Vynimkou si zmeny.
© Zmeny: change boards, navy3ovanie ceny.
Q@ Cez zmeny si Casto skiiseny kontraktor znasobi vysledni cenu.
© Kontraktor ktory robi zmeny draho méze ponaknut nizsiu cenu.

V podstate je vietko ok, zadavatel je zodpovedny za poziadavky a
nesie zodpovednost za to, ze st nespravne. Zhotovitel zodpoveda,
ze vykona plan.
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Procesy vyvoja softvéru
Agile contracts

Klacové aspekty
@ Poziadavky s len hrubé, mozno iba projektova vizia a ciele a
spésob merania naplnenia cielov.
@ Zdielanie rizika (obe strany maji mat zaujem o Gspesny
vysledok projektu)
@ nedspech, predrazenie, pomaly vyvoj, Ciastocna funkcionalita

© Moznost ukonit kontrakt vo viacerych bodoch (fail fast =
menej nakladov na advokatov)

Q@ Kontrakt definuje procesy a nie detajlné poziadavky.

@ Zadavatel kontraktu musi Gazko spolupracovat so zhotovitelom.
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Procesy vyvoja softvéru

Agile contracts

Znizovanie rizika kontraktora.
@ Minimum viable product
o Fixed cost

@ Moznost bezplatného ukonéenia projektu
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Procesy vyvoja softvéru
Agile contracts

Ako teda na to ked chceme pracovat iterativne?

@ Skryt, ze robime inkrementalne (zadavatel kontraktu

Platba (a produkt) iba v pripade spokojnosti

Pokracujuce kontrakty

(2]
o
@ Money for Nothing, Change for Free
@ Capped time / materials

o

Kombinacie
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Procesy vyvoja softvéru
Ako tenderovat?

@ Mozno postupovat podobne ako pri klasickych tendroch,
akurat ,tendrovat” iné parametre.

o Je dobré, ked si projekty maleé.

@ Odhad ceny je mozné urobit vyberom reprezentativnych
poziadaviek.
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