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SOLID

1 Bob Martin: Bob Martin SOLID Principles of Object Oriented
and Agile Design
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https://www.youtube.com/watch?v=TMuno5RZNeE
https://www.youtube.com/watch?v=TMuno5RZNeE
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SOLID

1 Single responsibility principle
2 Open-closed principle
3 Liskov substitution principle
4 Interface segregation principle
5 Dependency inversion principle
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Open-closed principle

Nástroje:
1 Inheritance (nepreferované)
2 Composition

Strategy pattern (pozor na zavedenie cirkulárnych dependencií)

How to do composition and not create a dependency?

dependency injection (pri vytvorení, metódou)

factory method
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ISP and DIP

1 DIP otá£a dependencie, robí kód menej rigidný a fragilný
2 Package zavisia od interfaceov nie od iných packageov
3 ISP - �osi ako SRP pre interfacy, zmen²uje dopad zmien.

Robert Luko´ka Princípy tvorby softvéru



Dizajnové princípy, SOLID

Dizajn

Komplexita vä£²iny softveru spo£íva v tom, ºe sa jedná o ve©ké
mnoºstvo jednoduchých úloh.
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Dizajn

Dobré vlastnosti (ktoré sú v²ak £asto v protiklade)
1 Sp¨¬a poºiadavky
2 �ahko pochopite©ný, ©ahká navigácia v systéme
3 �ahko modi�kovate©ný
4 Efektívny
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Modi�kovate©nos´

Pre dosiahnutie ©ahkej modi�kovate©nosti, môºe by´ potrebné
odchýli´ sa od konceptuálneho modelu.

1 YAGNI (Ne£akajte, ºe viete predpoklada´ zmeny poºiadaviek)
2 DRY
3 Rule of 3
4 Refaktorizácie
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Modi�kovate©nos´

Doménový model je £asto vhodné zov²eobecni´
1 Priama aplikácia doménového modelu môºe vies´ k "Anemic

domain model" - kopec objektov bez zmysluplného správania.
2 Objekty sú o správaní, nie o atribútoch.
3 Objekt by mal ma´ netriviálnu metódu
4 Strategy pattern - Aj metódy môºu by´ atribúty
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Modi�kovate©nos´

1 Menej dependencií pomáha modi�kovate©nosti
2 Information expert - funkcionalita má by´ v objekte ktorý má

relevantné informácie
3 Information expert sa môºe bi´ so SRP.
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