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Dizajnové principy, SOLID
SOLID

© Bob Martin: Bob Martin SOLID Principles of Object Oriented
and Agile Design
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https://www.youtube.com/watch?v=TMuno5RZNeE
https://www.youtube.com/watch?v=TMuno5RZNeE

Dizajnové principy, SOLID

@ Single responsibility principle
@ Open-closed principle

© Liskov substitution principle
Q Interface segregation principle

@ Dependency inversion principle
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Dizajnové principy, SOLID
Open-closed principle

Nastroje:
© Inheritance (nepreferované)

@ Composition
o Strategy pattern (pozor na zavedenie cirkularnych dependencii)

How to do composition and not create a dependency?
e dependency injection (pri vytvoreni, metédou)

o factory method

Robert Lukotka Principy tvorby softvéru



Dizajnové principy, SOLID
ISP and DIP

© DIP otaca dependencie, robi kéd menej rigidny a fragilny
@ Package zavisia od interfaceov nie od inych packageov

© ISP - Cosi ako SRP pre interfacy, zmensuje dopad zmien.
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Dizajnové principy, SOLID

Komplexita vaésiny softveru spociva v tom, Ze sa jedna o velké
mnozstvo jednoduchych aloh.
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Dizajnové principy, SOLID
Dizajn

Dobré vlastnosti (ktoré su vsak Casto v protiklade)
@ Splna poziadavky
@ Lahko pochopitelny, lahka navigacia v systéme
© Lahko modifikovatelny
Q Efektivny
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Dizajnové principy, SOLID
Modifikovatel nost

Pre dosiahnutie [ahkej modifikovatelnosti, méze byt potrebné
odchylit sa od konceptualneho modelu.

© YAGNI (Necakajte, Ze viete predpokladat zmeny poziadaviek)
@ DRY

© Rule of 3

Q@ Refaktorizacie
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Dizajnové principy, SOLID
Modifikovatel nost

Doménovy model je Casto vhodné zovseobecnit

@ Priama aplikacia doménového modelu méze viest k "Anemic
domain model" - kopec objektov bez zmysluplného spravania.

@ Objekty st o spravani, nie o atribatoch.
© Objekt by mal mat netrividlnu metédu
Q Strategy pattern - Aj metddy mozu byt atribity
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Dizajnové principy, SOLID

Modifikovatel nost

© Menej dependencii pomaha modifikovatelnosti

@ Information expert - funkcionalita ma byt v objekte ktory ma
relevantné informacie

© Information expert sa méze bit so SRP.
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