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Obsah kurzu

Fazy vyvoja softvéru

Good practices v jednotlivych fazach

°
°
@ Architerktira, analyza, dizajn + priklady
o Cosi z Pythonu

°

Niekol'ko vybranych topicov, o ktorych by ste mali nie¢o vediet
Markdown

GIT

Unit testy

Konkurentnost

Uchovavéavanie dat

Logovanie
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o Styri domace alohy pocas semestra, 4 x 12.5 boda.
Odovzdavat sa budi cez Moodle. Predbezné deadliny:

Domaéca uloha 1 19.3.
Domaca Gloha 2 2.4.
Domaéca uloha 3 23.4.
Domaca Gloha 4 7.5.

@ Skaska 50 bodov.

@ Stupnica:
A (100, 90)
B (90,80)
C (80,70)
D (70,60)
E (60,50)
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