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Akymi aktivitami prejde kazdy “kus” softvéru?
o
o
o
o
o
o
o
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Business Analyza

Poziadavky

Dizajn

Implementacia (Construction)
Verifikacia a validacia
Nasadenie

Udrzba



Zakladné modely vyvoja SW

@ Linear / predictive model (Vodopadovy model) - Kazda faza
zacne az po ukonceni predchadzjice;

o lterative - agile / adaptive moded - Vyvoj prebieha v cykloch
e viacero cyklov moze bezat sicastne

Dizka cyklov méze byt velmi rézna.
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Porovnanie

Linearny model:

- Ma problém s meniacimi sa a nejasnymi poziadavkami.
- Malo feedbacku.

o Chyby objavime az ku koncu.
e To, Ci je projekt Gspesny sa dozvedame neskoro.

- Odpor k zmenam méze mat vplyv na kvalitu produktu.

+ Skor vieme odhadnit celkovy rozsah, cenu a ¢asovy ramec
projektu.

+ Viac-menej zaruCuje existenciu vhodnej dokumentacie.
+ Kladie mensie naroky na flexibilnost dizajnu.

+ Produkt mozno nasadit naraz.
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Porovnanie

Cyklicky
+ Umoznuje lahsie zakomponovat zmeny poziadaviek.

o Nejasné poziadavky a zmeny poziadaviek si typickou Crtou v
SW projektoch — I-1 pristup

+ Umoznuje ziskat feedback rychlejsie
o Aby sa naplno prejavili benefity I-I vyvoja, je potrebna Casta
spolupraca so zadavatelom projektu
- Vyssie naroky na kvalitu (flexibilnost designu, kéd). k vyvoju.
- Tazkeé je predpovedat celkovy rozsah a cenu projektu.

o Deadliny a fixné ceny st Castou poziadavkou zadavatela
projektu.
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Kedy zvazit pouziie linedrneho modelu?

@ Stabilné a dobre definované poziadavky, v principe zname
riesenie.

@ Problematické testovanie a nasadzovanie

o Extrémne vysoké naroky na bezchybnost.

@ Je potrebné rychlo poznat cenu a Casovy rozsah.

Robert Lukotka lukotka@dcs.fmph.uniba.sk www.dcs.fmph.



Feedback pri vyvoji softvéru. Co sa moze pokazit, kedy sa to

pokazi a kedy to zistime?

Softvérovy projekt nema sancu napolnit business ciele zakaznika.

o Udrzba

@ Business Analyza ey i
- o Verifikicia a validacia
o Poziadavky .
o o Nasadenie
@ Dizajn
°

Implementacia (Construction)

Co s tym? Feasibility study; lean startup.
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Feedback pri vyvoji softvéru. Co sa moze pokazit, kedy sa to

pokazi a kedy to zistime?

Chyba v implementacii.

Business Analyza

- o Verifikicia a validacia
Poziadavky @ Nasadenie

Dizaj .
'zan o Udrsba

Implementacia (Construction)

Co s tym? editor pozna programovaci jazyk, pair programming,
lahko citatelny kéd, code review, silné typovanie, unit testy, test
driven development, conitious integration.
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Feedback pri vyvoji softvéru. Co sa moze pokazit, kedy sa to
pokazi a kedy to zistime?

Design dvoch roéznych Casti systému robeny réznymi ludmi je
nekompatibilny

e Udrzba

@ Business Analyza
_ y o Verifikacia a validacia
o Poziadavky .
o o Nasadenie
e Dizajn
°

Implementacia (Construction)

Cos tym? rychla iteracia, configuration management,
zdokumentovana architektira, Casta integracia, continious
integration.
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Feedback pri vyvoji softvéru. Co sa moze pokazit, kedy sa to

pokazi a kedy to zistime?

Design nedokaze splnit vsetky poziadavky.

o Udrzba

@ Business Analyza
_ y o Verifikacia a validacia
o Poziadavky :
o o Nasadenie
@ Dizajn
°

Implementacia (Construction)

Co s tym? Testovanie designu, spravne poradie pridavania
funkcionality do designu, pisanie testov ako sacast dizajnu, rychle
iteracie.
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Feedback pri vyvoji softvéru. Co sa moze pokazit, kedy sa to

pokazi a kedy to zistime?

Nespravne pochopené poziadavky / netplné poziadavky.

Business Analyza

B o Verifikicia a validacia
Poziadavky o Nasadenie

Dizaj .
'za)n o Udrsba

Implementacia (Construction)

Co s tym? Analyza, verifikicia, a validacia poziadaviek; Casty
kontakt so zakaznikom, Casté nasadzovanie softvéru.

Robert Lukotka lukotka@dcs.fmph.uniba.sk www.dcs.fmph.



Feedback pri vyvoji softvéru. Co sa moze pokazit, kedy sa to
pokazi a kedy to zistime?

Implementacia projektu podla poziadaviek nema sancu napolnit
business ciele zakaznika.

Business Analyza et i

- @ Verifikicia a validacia
Poziadavky .
o Nasadenie

Dizaj )
'zan o Udrsba

Implementacia (Construction)

Co s tym? Casté nasadzovanie softvéru; meranie vysledkov
projektu; lean startup.

Robert Lukotka lukotka@dcs.fmph.uniba.sk www.dcs.fmph.



Proces vyvoja softvéru

@ Nie je praktické mat pre kazdy projekt samostatny proces
vyvoja softvéru.

e Typickych je nielko procesov, a ast workflowu v rdmci tychto
procesov je zdielana.

@ Zlepsovanie procesov by mala byt integralna sicast procesov.
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Softvérové kontrakty - Diskusia

Fakulta si chce dat urobit SW systém. Ako mé vybrat zhotovitela?
Ako ma vyzerat zmluva?
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Softvérové kontrakty

Kontrakty s o rozdeleni rizika.

Fixed price, time, and scope s skér vhodné na linearny vyvoj.
Stanovit presne rozsah kontraktu je velmi tazké.

Poziadaviek je vela, Ciastocne to spdsobuje aj absencia noriem.
Pevna cena nie je nutne v zaujme objednavatela, dodatky
mézu byt drahé.

@ ,Perhaps the reason these type of contracts (Fixed price, time,

and scope) survive is because they can be defended in court.”
- Allan Kelly
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Fixed price, time, and scope kontrakty

Zmluva presiva riziko sdvisiace s vyvojom softvéru na
zhotovitela.

@ Riziko zmeny poziadaviek je na zadavatelovi.

@ Zmeny: change boards, navy3Sovanie ceny.

@ Cez zmeny si kontraktor méze vyrazne zvysit vysledni cenu.

o Kontraktor ktory robi zmeny draho méze poniknut nizsiu cenu.
V podstate je vietko ok, zadavatel je zodpovedny za poziadavky a

nesie zodpovednost za to, ze sl nespravne. Zhotovitel zodpoveda,

ze vykona plan.
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Agile kontrakty

Klacové aspekty

@ Poziadavky si len hrubé, mozno iba projektova vizia a ciele a
spbsob merania naplnenia cielov.

e Zdielanie rizika (obe strany maju mat zaujem o Gspesny
vysledok projektu)

e nelispech, predrazenie, pomaly vyvoj, Ciastocna funkcionalita

@ Moznost ukon&it kontrakt vo viacerych bodoch (fail fast =
menej nakladov na advokatov)

o Kontrakt definuje procesy a nie detajlné poziadavky.

@ Zadavatel kontraktu musi Gzko spolupracovat so zhotovitelom.
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Agile kontrakty

Principy kontraktov
@ Platba za ¢lovekohodinu
Pokracujice kontrakty
Platba (a produkt) iba v pripade spokojnosti
Capped time / materials
Money for Nothing, Change for Free

Kontrakt na zdklade business poziadaviek
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Diskusia

Fakulta si chce dat urobit SW systém. Ako ma vybrat zhotovitela?
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Ako tenderovat?

@ Odhad ceny je mozné urobit vyberom reprezentativnych
poziadaviek.

@ Je dobré, ked sa projekty malé.

@ Mbze byt zaujimavé ,tendrovat” iné parametre.
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Diskusia

Co ak nevytvarame produkt pre konkrétneho zakaznika?
o UZ mame zakaznikov.

@ Nevieme kto je nas zakaznik.
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Co ak nie je zdroj poziadaviek?

@ Na3e domienky o tom, kto méze byt nas zikaznik, je potrebné
verifikovat.

@ Nase domienky o tom, ¢o zakaznik chce treba, je potrebné
verifikovat.

o LEAN Startup.
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e Wikipédia: Software development process

@ https://developex.com/blog/10-contracts-for-your-next-agile-
software-project/Peter Stevens: 10 Contracts for your next
Agile Software Project

e SWEBOK V3 - Chapters 7 and 8
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