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Analyza a dizajn - Grovne

@ Architektira
@ Vysokodroviovy model
o Nizkouroviiovy model

@ Implementaény model
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Analyza a dizajn

o Zlozitost vacsiny SW projektov spociva v tom, ze projekt sa
sklada z velkého mnozstva jednoduchych aloh.
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Co chceme dosiahnut

Modularizacia
Abstrakcia

Skryvanie informacii

Low Coupling

°
°
°
o Oddelenie interfacu a implementacie
°
@ High Cohesion

°

Postacujiacost, aplonost, jednoduchost, ...
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Modularizacia

Deli poziadavky, implementaciu, testy, .. ..
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Abstraction

o l|dentifikovat aspekty systému relevantné pre problém.

@ Pojmy, ktoré sii v doméne r6zne sa modzu stat v naSom modeli
identicke.

o Identifikovat pojmy, ktoré nereprezentuji koncept z domény,
ale mézu byt uzitoné.
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Verifikacia a validacia dizajnu

Aj dizajn mozno verifikovat"
o Verifikacia dizajnu - Overenie, Ze vystup dizajnu spliia
poziadavky kladené na design (toto sa uskutoéni ovela lahsie).
o Validacia - Overenie, Ze vystup dizajnu splpa potreby
zakaznika.
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Dizajnové principy

Niektoré principy nie s zavislé na paradigme:
o YAGNI
e DRY
@ Rule of 3
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Dizajnové principy - Anemicky model domény

Objekty maju malo, alebo Ziadne spravanie.

M. Fowler, 2003:

“The fundamental horror of this anti-pattern is that it's
so contrary to the basic idea of object-oriented designing;
which is to combine data and process them together. The
anemic domain model is just a procedural style design, ex-
actly the kind of thing that object bigots like me ... have
been fighting since our early days in Smalltalk. What's
worse, many people think that anemic objects are real ob-
Jects, and thus completely miss the point of what object-
oriented design is all about.”
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Dizajnové principy - Anemicky model domény

o Mbze identifikovat nedostatok abstrakcie
@ Nie je to OO design

e Mbéze byt akceptovatelny alebo dokonca preferovany v
paradigmach (e.g. procedural, functional design).
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Dizajnové principy - OO paradigma

Skryvanie informacii, Separacia interfacu a implementacie
@ Enkapsulacia - OO spésob skryvania informacii
@ Interface by nemal zavisiet od implementacie (urcite nie na
arovni zdrojového kédu, a len malo na logickej Grovni)
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Low Coupling

Coupling (previazanost) je stupen zavislosti medzi softvérovymi
modulmi; miera toho ako teste prepojené si dva moduly navzajom.
Nevyhody velkej previazanosti:

@ Zmena v jednom module méze vyvolat lavinu zmien v
ostatnych moduloch.

o Tazsie skladanie modulov (napr. nasadenie novej verzie po
zmene).

@ Tazkosti pre znovupouzitie modulu
o TaZz3ie aZ nemozné samostatné testovanie modulu

@ Vykonova strata spdsobena prenosom, prekladom, a
interpretaciou informacii (Méze byt velmi relevantné napriklad
pri microservicoch)
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Low Coupling

@ Information expert princip - Heuristika na nizku previazanost
e Zodpovednost ma trieda, ktord ma informacie na vykonanie
¢innosti.
medzi "blizkymi" triedami je akceptovatelnejsia)
o Napr. silné previazanie vypocCtu miezd na pouzitt databazu je
velmi neziaduce.
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Vysoka kohézia

Kohézia - ako vel'mi veci, ktoré s v jednom module patria k sebe.
@ Priklad trividlnej exaktnej metriky: e.g. LCOM4.
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Encapsulate what varies

Ak je niektora funcionalita vystavena Castym zmenam poziadaviek /
pouziva sa sicasne vo viacerych verziach

@ vytvorit objekt obsahujici len toto spravanie
@ skryt za interface(y)

Este vyhodnejsia moznost: abstrakcia
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Video - Bob Martin - Co je to OO design

Bob Martin - SOLID Principles of OO and Agile Design
(12:30-34:45, 37:45-52:30)
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https://www.youtube.com/watch?v=TMuno5RZNeE

SOLID

Single responsibility principle
Open-closed principle
Liskov substitution principle

Interface segregation principle

e 6 6 o o

Dependency inversion principle
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Single responsibility principle

Trieda by mala mat jednu a prave jednu zodpovednost.

Toto implikuje:
@ vysoka kohézia
o LCOM4=1
@ trieda ma zodpovednost

Ako separovat zodpovednosti? Napr. strategy pattern.
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Open-closed principle

Trieda by mala byt otvorena pre rozsirovanie ale uzavreta pre
modifikaciu.
Nastroje:
@ Dedenie
Ako zlozit objekty bez vytvorenia explicitnej zavislosti?
@ Dependency injection (cez konstruktor/cez metédu)

e Factory method

Robert Lukotka



Liskov substitution principle

Objekty v programe by mali byt nahraditelné instanciami ich
subtypov bez zmeny korektnosti programu.

Standardny priklad:
@ Stvorec nie je podtrieda Obdiznika.
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Interface segregation principle

Viac klient-$pecifickych interfacov je lepsich ako jeden velky
vseobecny interface.

Désledky:

@ Limituje dosah zmeny interfacu.
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Dependency inversion principle

Moduly by mali byt zavislé od abstrakcii a nie od konkrétnosti.

Videli sme video . ..

Prinip Ziada zavisiet od abstrakcii - nimi st typicky interfacy (v
duck typing jazykoch ani nemusia byt si¢astou zdrojového
kédu).

Vysokouronové moduly nemaji zaviesiet na nizkolGroviovych.
Oba moduly maji zavisiet od obstrakcie (ktora napr popisuje
potreby komunikacie medzi modulmi).

Abstrakcia nema zalezat na detajloch. Detajly maja zavisiet na
abstrakcii.

Napriklad pri priklade na architektaru sme robili interfacy -
abstrakcie a nezaoberali sme sa detajlami modulov, interfacy
prisli prvé.

Uplne dodrziavanie principu spésobi, Ze je interface, medzi
kazdymi dvoma triedami. Toto nemusi byt vzdy praktické, ale
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Dalsie vybrané formulky.

© Composition over inheritance

@ Objects are about behavior, not attributes

© Strategy pattern - We may alway treat methods like attributes.
@ Design for change, not to last.
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Niektoré zdroje

@ https://www.slideshare.net/cristalngo/software-design-
principles-57388843 Wikipedia -
SOLID
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https://en.wikipedia.org/wiki/SOLID_(object-oriented_design)
https://en.wikipedia.org/wiki/SOLID_(object-oriented_design)

	Dizajnové princípy

