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Typy

Konverzie typov:
@ Silné typovanie
@ Slabé typovanie
e Ziadne typovanie
Kedy sa to kontroluje
o (Pocas pisania)
o Compile time

@ Run time
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Priklady

C: kill
e kill(int, int)
o kill(SIGUSR1, pid) alebo kill(pid, SIGUSR1)
o Oboje sa skompiluje. Chyba sa prejavi divnym sposobom.

o kill(Signal, Processld)

o kill(SIGUSR1, pid) alebo kill(pid, SIGUSR1)
o Chyba sa prejavi pri kompilacii.
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Priklady

Retazce + kodovanie:

e a ="lala\aa"

@ Niekde potrebujeme zapisat a ="lala\\aa", pretoze "\" je
Specialny znak.

o TakZze moézeme chciet rézne typy pre normalny a upraveny
string.

@ Typy sa mdézu automaticky castovat pomocou konverznych
operacii.

Robert Lukotka



Kontrola typov

Kontrola typov je 3pecidlne dolezita ak:

o takéto spravanie ide cez velki Eastou

@ rozdiel medzi typmi je maly

@ podobnych typov je viac
Takéto typové chyby je tazké vynimky systematicky pokryvat
testami - najCastejsi argument proti typovaniu - akokolvek rozumné
testy by mali zachytit typové chyby.
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Kontrola typov

Mnohé jazyky poskytuji turingovsky Gplny compile time typovy
systém:

template <int N> struct Factorial

{ enum { val = Factorial<N—1>::val % N };
+
template<>
struct Factorial <0>
{
enum { val =1 };

s
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Kontrola typov

Takze typy std::array<int, 6> a std::array<int, Factorial<3>::val>
st rovnaké.
Dalsi priklad:

template<typename T>
inline bool Graph::contains(T &&p) const
requires RotationPredicate <T>
|| GraphLocatable<T> {
decltype(auto) rp2=get rp(std::forward<T>(p));
for(auto it=begin();it!=end();it++)
if (rp2(*it)) return true;
return false;
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Funkcionalne jazyky

Cisto funkcionalne maju Casto vel mi silné typové systemy:
e Maybe Monad

o Maybe Monad in C4++ - alternativa k exceptionam
(samozrejme, trosku kostrbaté).

@ LinkedList - Hardcore funkcionalny pristup v C++
(samozrejme, velmi kostrbaté).
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https://en.wikipedia.org/wiki/Monad_(functional_programming)#An_example:_Maybe

Logovanie

Pre€o potrebujeme logovanie?
@ Ako sa dozvieme o problémoch v produkcii?

Je logovanie architektonicky signifikantné?
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Problémy a vyzvy

Co je tazke:
@ Ako logovat aby logov nebolo neanosne vela a napiek tomu
boli uzitocné?

@ Je mozné v pripade potreby logovat niektoré aspekty
detajlnejsie.

@ Logovaci kéd "spini" business logic.
e Ako logovat v knizniciach
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Logovanie v Pythone
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Logger
Handler
Filter

Formater



Logovanie v Pythone

o logger = logging.getLogger( _name )
o logery vznikaji v prirodzenej hierarchickej struktare

@ Urovne logovania:

logger.debug(. .. )
logger.info(. .. )
logger.warning(. .. )
logger.error(. .. )
logger.critical(. . .)
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Logovanie v Pythone

Logging flow
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https://docs.python.org/3/_images/logging_flow.png

Logovanie v Pythone

Logger objekty maja o.i.
@ .propagate
.setlevel
.addFilter
.removeFilter
.addHandler

.removeHandler

e 6 6 o o
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Logovanie v Pythone

Handler objekty maja o.i.
o .setlevel

.setFormatter

.addFilter

.removeFilter

flush
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Logovanie v Pythone

Priklady implementovanych handler objektov:
@ StreamHandler

FileHandler

NullHandler

RotatingFileHandler

TimedRotatingFileHandler

SocketHandler

DatagramHandler

SMTPHandler

HTTPHandler
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Logovanie v Pythone

Logging Cookbook
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https://docs.python.org/3/howto/logging-cookbook.html#an-example-dictionary-based-configuration
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