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Integracia

Integracia, nasadzovanie - ako Casto?
@ Integracia pomaha odhalovat defekty.
@ Integracia by mala prebiahat Casto.

o Casté nasadzovanie novych verzii = rychlejsi feedback.
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Integracia

Rychlu integraciu vs rychle nasadzovanie:
e Continious integration - program sa integruje s kazdym
commitom

@ Continious delivery - sme schopny priebezne ziskavat
nasaditelny produkt
@ viac testovania
@ Continious deployment - produkt vieme priebezne nasadzovat

e nasadzovacie skripty

o architektira umoziujica nasadenie za behu (je to
architektonicky signifikantna poziadavka) / nasadenie bez
vypadku systému
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Continious integration - best practices

o Jediny repozitar pre vietky potrebné artefakty

o VCS ma obsahovat vsetko potrebné (v extrémnom pripade aj
spravnu verziu compilera) pre zbuildovanie a spustenie projektu
(s vynimkou veci ako OS, JVM, databaza. kompilator).

o Minimal branches, stabilnd mainline (Reasonable branches are
bug fixes of prior production releases and temporary
experiments.)

@ Automatizovany build

o Vie zbuildovat vietko. A robi to rozumne.
o IDE independent
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Continious integration

@ Samotestujaci build
e Vsetky Grovne testovania automatizované
e Kazdy commituje do mainlinu kazdy den
o Rychlejsie ndjdenie zlych dohdd a defektov.
e Kazdy commit je zbuildovany na spolo¢nom Continious
integration serveri
@ Broken buildy sa opravuji okamzite

o Takze mainline je udrziavand v “dobrom” stave

e V pripade nelspesného testu je povinnostou commitujiceho
rychla naprava situacie (napr. navrat k predchadzajicej verzii)

o Nastroje: Cl server. Vizudlne pomécky pre clenov timu (OK /
build bezi / broken build / broken build, pridiho)
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Continious integration

@ Build musi byt rychly (< 10min).
e Na rychlosti buildu treba pracovat.
o Bottleneck testing
o Deployment pipeline (alebo staged build),
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Deployment pipeline

@ Prebieha iba vybrana Cast testov (commit build)

@ Commit build zabezpecuje aby sa nad mainlainom dal pomerne
bezpecne robit d'alsi vyvoj

o Dalsie testy mozu zacat bud hned po commite, alebo v
pravidelnych intervaloch

@ Testy, ktoré odhaluja chyby pri d'alsich testoch priddme do
commit buildu

@ Developeri m6zu mat dvoj vlastny build, rychlejsi ako commit

build
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Continious integration

@ Testujte v klone produkéného prostredia

e K vyslednej binarke sa méze kazdy lahko dostat (nightly
builds)

o Kazdy vidi, o sa deje

@ Automatické nasadzovanie (automaticky rollback)
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@ M. Fowler - Continuous Integration

o Continious integration - Wikipedia
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https://martinfowler.com/articles/continuousIntegration.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Continuous_integration

