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Uvod

Tento material slazi ako popis funkcnosti aj ako help pre hracov portalu Gra-
vita¢né piskvorky. Najdete tu struény popis vSetkych moznosti tohto portalu.

Registracia a Prihlasovanie

Aby ste mohli hrat na tomto portali, musite sa najprv zaregistrovat. Zadéate
svoj login, heslo, overenie hesla a email, na ktory Vam dojde overovaci kéd
vo forme linku, na ktory musite kliknif. To zaktivuje VAs tucet. Nasledne sa
mozete prihlésit. Bez prihlasenia je mozné iba vidietf rebri¢ek hracov. Ak sa
prihlasite a nekliknete na ni¢ 15 minut, automaticky Vas to odhléasi.

Vyzva

Nato, aby ste mohli hraf, musite najprv niekoho vyzvat, alebo niekoho vyzvu
prijat. VSetko toto néajdete v zdlozke Vyzvy, kde mate tri tabulky. V prvej
vidite, kto vyziva Vas, v druhej, koho vyzyvate vy a v tretej mate moznost
niekoho vyzvat. Staci zadat koho, ¢as na jeden tah (v minatach) a popripade
aj spravu, ktord sa mu zobrazi pri vyzve. Ak zadate neexistujiceho hraca,
alebo nechéate prazdne pole, vyzyvate hocikoho. Taktuto vyzvu méze ktoko-
Ivek prijat, avSak zruSif ju mozete len vy. Ak nezadate ¢as na fah, nastavi sa
na 10 minat. Po prijati vyzvy sa dané hra objavi v zalozke Moje hry.

Hra

Po prijati vyzvy sa hra objavi v zalozke Moje hry, kde moézete do hej vstu-
pit stlacenim tlacitka Hraj! pri niej. V Hre samotnej vidite hraciu plochu.
Bodka znamend prazdne pole, X a O su zahraté kamene. Kto je na tahu je
zobrazené nad hracou plochou, ako aj ktory hra¢ mé aké kamene. Ak ste na
tahu, pod hracou plochou sa objavi 6 tlac¢itok. Kliknutim na niektoré z nich
zahrate kamen do daného stipca, kde kamen spadne na najnizsie policko v
danom stlpci. Samozrejme, po zahrati kametia nasleduje druhy hraé. Cielom
hry je dostat 4 kamene svojho tvaru za sebou vodorovne, zvyslo alebo diago-
nalne. Hra taktiez kondci, ak niektory hrac¢ nestihne odohrat svoj tah do casu
ur¢eného pri vyzve. Vitaz ziska 10 bodov a ten, ¢o prehral, 10 bodov strati.



Komunikacia

Hrac¢i mozu spolu komunikovat v Lobby, kam maju pristup vsSetci. Taktiez
mo6zu komunikovat v hre, kde je tento chat sikromny a vidia ho len dani
dvaja hraci. Vzdy je vidno kto dant spravu pisal a kedy. V Lobby sa zobrazuje
poslednych 20 sprav a v hre poslednych 10 sprav.

Informacie o hrac¢och

Vsade, kde sa zobrazuje meno nejakého hraca, kliknutim nan ziskate infor-
macie o hracovy, ako je jeho email, pocet bodov, ¢as posledného prihlasenia a
Cas poslednej akcie. Ak si zobrazite sim seba, mate moznost zmenit si svoje
heslo. K svojmu infu sa taktiez dostanete v zalozke Ucet.

Zaver

Takze, uz viete vsetko o je treba, prajem prijemny ¢as hranim tejto zabavnej
hry a pametajte, Ze musite aj pif a jest ... aj ked O a X nemusia. ..
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