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Úvod

Tento materiál slúži ako popis funkcnosti aj ako help pre hráčov portálu Gra-
vitačné piškvorky. Nájdete tu stručný popis všetkých možností tohto portálu.

Registrácia a Prihlasovanie

Aby ste mohli hrať na tomto portáli, musíte sa najprv zaregistrovať. Zadáte
svoj login, heslo, overenie hesla a email, na ktorý Vám dojde overovací kód
vo forme linku, na ktorý musíte kliknúť. To zaktivuje Váš účet. Následne sa
môžete prihlásiť. Bez prihlásenia je možné iba vidieť rebríček hráčov. Ak sa
prihlásite a nekliknete na nič 15 minút, automaticky Vás to odhlási.

Výzva

Nato, aby ste mohli hrať, musíte najprv niekoho vyzvat, alebo niekoho výzvu
prijať. Všetko toto nájdete v záložke Vyzvy, kde máte tri tabulky. V prvej
vidíte, kto vyzíva Vás, v druhej, koho vyzývate vy a v tretej máte možnosť
niekoho vyzvať. Stačí zadať koho, čas na jeden tah (v minútach) a poprípade
aj správu, ktorá sa mu zobrazí pri výzve. Ak zadáte neexistujúceho hráča,
alebo necháte prázdne pole, vyzývate hocikoho. Takúto výzvu môže ktoko-
ľvek prijať, avšak zrušiť ju môžete len vy. Ak nezadáte čas na ťah, nastaví sa
na 10 minút. Po prijatí výzvy sa daná hra objaví v záložke Moje hry.

Hra

Po prijatí výzvy sa hra objaví v záložke Moje hry, kde môžete do hej vstú-
piť stlačením tlačítka Hraj! pri ňej. V Hre samotnej vidíte hraciu plochu.
Bodka znamená prázdne pole, X a O su zahraté kamene. Kto je na ťahu je
zobrazené nad hracou plochou, ako aj ktorý hráč má aké kamene. Ak ste na
ťahu, pod hracou plochou sa objavi 6 tlačítok. Kliknutím na niektoré z nich
zahráte kameň do daného stĺpca, kde kameň spadne na najnižšie políčko v
danom stĺpci. Samozrejme, po zahratí kameňa nasleduje druhý hráč. Cielom
hry je dostať 4 kamene svojho tvaru za sebou vodorovne, zvyslo alebo diago-
nálne. Hra taktiež končí, ak niektorý hráč nestihne odohrať svoj ťah do času
určeného pri výzve. Víťaz získa 10 bodov a ten, čo prehral, 10 bodov stratí.
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Komunikácia

Hráči môžu spolu komunikovať v Lobby, kam majú prístup všetci. Taktiež
môžu komunikovat v hre, kde je tento chat súkromný a vidia ho len daní
dvaja hráči. Vždy je vidno kto danú správu písal a kedy. V Lobby sa zobrazuje
posledných 20 správ a v hre posledných 10 správ.

Informácie o hráčoch

Všade, kde sa zobrazuje meno nejakého hráča, kliknutím naň získate infor-
mácie o hráčovy, ako je jeho email, počet bodov, čas posledného prihlásenia a
čas poslednej akcie. Ak si zobrazíte sám seba, máte možnost zmeniť si svoje
heslo. K svojmu infu sa taktiež dostanete v záložke Ucet.

Záver

Tákže, už viete všetko čo je treba, prajem príjemný čas hraním tejto zábavnej
hry a pametajte, že musíte aj piť a jesť . . . aj ked O a X nemusia. . .
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