Specifikacia

1. Terminolégia

V tomto dokumente pouzivam nasledujlice pojmy a skratky v uvedenom vyzname
LaMSTET - Longterm and multipurpose storage for exercise tasks

zostava Uloh (sada Uloh) - spolocné pomenovanie pre cvicenia, domace ulohy, rozcvicky
a iné formy zadavania uloh.

administrator - vyucujlci, zadavatel Uloh a sad Uloh

tag - oznacenie, label, menovka...

2. O projekte

V mojej bakalarskej praci sa zaoberam implementaciou skladu Uloh z informatiky, ktory
by vyucujlci roznych predmetov mohli vyuzivat’ na zadavanie cviceni, rozcviciek Ci
domacich uloh. Déraz sa pritom kladie na dlhodobost’, univerzalnost’ a efektivitu
triedenia a vyhladavania Gloh na zaklade roznych kritérii.

3. Vstupy a vystupy
Hlavnym vstupom do systému su ulohy zadané administratorom a riesenia odoslané

Studentami. Vystupmi si potom vygenerované sady Uloh v roznych formatoch a
hodnotenie rieseni.

4. Pouzivatelia a prava

Systém budu pouzivat’ dve skupiny pouzivatelov. Studenti a Administratori (Ucitelia).
Studenti budd mat pravo prihlasit’ sa do systému pomocou svojho mailu, prezerat
zadania, odovzdat' riesenie Ulohy a prezerat hodnotenia svojich rieseni.

Administratori budd moct’ zadavat' a editovat’ Ulohy, zostavovat sady uloh, kontrolovat’
odovzdané riesenia a spravovat’ vsetky nastavenia systému.

5. Funkéna Specifikacia

Systém LaMSfET je zloZeny z troch modulov:

Modul Tasks obsahuje zadavanie, editovanie, kategorizovanie, parametrizovanie a
vyhladavanie uloh.

Modul Excercises riesi zostavovanie sady Uloh, jej zverejnenie a opravu odoslanych
rieseni.

Modul Administration obsahuje nastroje na spravu systému a pouzivatelov systému.

5.1 Modul Tasks

5.1.1 Vkladanie uloh do systému
Vkladat’ nové ulohy do systému maju pravo iba administratori. Ti mézu pridat’ Glohu
bud’ priamo cez editacny formular, alebo ju importovat’ v niektorom povolenom
formate (HTML, TXT, PDF, TeX?). Import bude prebiehat’ v 3 fazach:

1. Nahranie suboru na server

2. Rozdelenie importovaného dokumentu na jednotlivé ulohy

3. Uprava Uloh v editacnom formulari a ich uloZenie

5.1.2 Upravovanie tlloh

Upravovanie Uloh bude zabezpecovat' rovnaky formular ako ich pridavanie. Bude
obsahovat pole pre nazov ulohy, jednoduchy WYSIWYG editor pre Upravu zadania
ulohy, rozhranie pre pridavanie a odstranovanie tagov a rozhranie pre pridavanie



rieseni.
5.1.2.1. Parametrizovanie ulohy
Pri zadavani Uloh viacerym skupinam studentov sa vyucujuci kvoli objektivnosti
snazi zadavat’ roznym skupinam rozne Glohy, ale pritom rovnako narocné. V
systéme LaMSfET bude mozné tuto objektivitu zabezpecit okrem iného aj
parametrizovanim Ulohy. Administrator moze pri editacii za parameter urcit’
lubovoln Cast’ Ulohy a pri vyberani Glohy do zostavy bude moct tieto parametre
zmenit'.

5.1.3 Zoznam uloh

Tato Cast’ systému nebude obsahovat’ len dlhy zoznam vsetkych uloh, ale aj filtre,
ktoré mozno aplikovat’ na dany zoznam a zobrazit tak len tie Ulohy, ktoré spliaju
zadané kritéria. Toto filtrovanie a renderovanie zoznamu bude pravdepodobne
jednou z najpouzivanejsich Casti systému, preto by mal systém vediet’ zobrazovat’
Ulohy co najrychlejsie. Na to sa pouzije technolégia AJAX skombinovana so
strankovanim zoznamu.

Na zoznam sa bude dat aplikovat filter na meno, filtrovat sa bude dat’ aj podla
tagov, kategorii tagov a Casov pouzitia Glohy a predmetov, kde bola pouzita.
Administrator si tak méze vylistovat’ napriklad vsetky ulohy s tagom ,,SmallTalk*,
ktoré neboli pouzité dva roky dozadu

Zoznam bude zobrazovat’ pri kazdom zazname nazov ulohy, skrateny text Glohy a Cas
posledného pouzitia Ulohy. Nazov Ulohy bude odkazom na detailné zobrazenie ulohy.
Pri kazdom zazname bude séria odkazov na akcie, ktoré mozno s danou Glohou
previest. P6jde o editaciu, pridanie do zostavy a vymazanie ulohy.

5.1.4 Vymazavanie uloh zo systému

Uplne zmazanie Ulohy zo systému bude mozné, len vtedy, ked’ Gloha nebola pouZita
v ziadnej zostave Uloh. Ak uz bola niekde pouzita, systém ju len zneaktivni, t.z.
nebude sa uz dat’ viackrat pouzit’, ani sa nezobrazi v zoznamoch a vysledkoch
vyhladavania, ale v databaze kvoli konzistentnosti idajov zostane.

5.1.5 Detailné zobrazenie ulohy

V detailnom zobrazeni Ulohy sa zobrazia vsetky informacie ulozené k Ulohe, a to
tieto: Nazov Ulohy, text zadania so zvyraznenim parametrov, tagy priradené k Glohe
a zoznam pouziti Uloh v zostavach.

5.1.6 Tagy

Eventualna rozsiahlost’ tohto systému si vyZaduje nejaky sposob klasifikacie.
Jednoduchy zoznam kategérii je nevyhovujlci, pretoze tak, ako bude ¢asom rast’
mnozstvo uloh, bude aj rast’ mnozstvo kategorii a vznikne tak potreba klasifikovat’
kategorie. Ukazuje sa teda, ze najvhodnejsie je pouzit’ oznacenia - ,,tagy*, ktoré by
boli usporiadané do hierarchii. Administrator ma pravo tieto hierarchie upravovat.

5.1.7 Vyhladavanie

Vyhladavanie bude sluzit' na fulltextové vyhladavanie v nazvoch, zadaniach a
rieSeniach Uloh. Bude obsahovat’ len jedno vstupné pole. Zadany retazec sa vyhlada
v celej databaze a vysledok v podobe zoznamu Uloh sa zobrazi na novej stranke.

Na vyhladavanie s viacerymi parametrami bude sluzit’ filtrovany zoznam uloh.



5.2 Modul Excercises

5.2.1 Zostavovanie a zverejnenie zostavy uloh

Proces zostavovania sady Uloh v sebe schovava tri ,,podprocesy“. Vyhladavanie uloh,
pridanie parametrov k vybranej Ulohe a usporiadanie Uloh a dalSich elementov vo
vyslednej zostave. Vyhladavanie Uloh je popisané v module Tasks. Vybraté ulohy sa
budl zapamatavat' v session (podobne ako nakupny kosik v e-shope). Administrator
bude moct hocikedy vybrané Ulohy zobrazit, pridat k nim parametre, usporiadat
ich, pridat’ k nim lubovolny text alebo HTML, nastavit datumy zverejnenia a
posledného mozného odovzdavania, pridat’ prilohy k Uloham a takto vytvorenu
zostavu ulozit', alebo zverejnit.

5.2.2 Zoznam zostav uloh

Tento zoznam bude obsahovat’ Udaje o zostavach uloh. V jednom zazname bude
nazov, predmet, datum zverejnenia, datum posledného mozného odovzdavania a
akcie - zverejnit'/stiahnut’ z verejnej Casti systému, editovat’, generovat’ PDF,
zZmazat'.

Tento zoznam sa bude dat filtrovat’ podla nazvu, predmetu a datumov

5.2.3 Odovzdavanie rieseni

Zverejnena zostava bude viditelna pre prihlasenych studentov, ktori budi zaradeni v
zozname $tudentov predmetu, na ktory bola zostava vytvorena. Student bude méct
odovzdat riesenie formou nahratia suboru na server. Ku kazdej Glohe bude na
stranke prave jedno pole na nahratie suboru. Student bude moct’ odovzdat subor len
v zadanom termine a len jedno riesenie (novy subor prepise starsi).

5.2.4 Vyhodnocovanie rieSeni

Administrator bude mat’ pristup k vsetkym odovzdanym rieseniam. Systém sa
odovzdané riesenia pokusi otestovat’ na niekolkych standardnych testoch, navrhne
hodnotenie a vysledok ponikne administratorovi. Ten moze riesenie skontrolovat,
spustit’ s inymi vstupmi, zmenit' alebo potvrdit hodnotenie a pridat komentar k
rieSeniu. Toto hodnotenie aj s komentarom sa potom zobrazi Studentovi po
prihlaseni do systému.

5.3 Modul Administration
5.3.1. Administracia studentov
Studentska Cast’ systému sl(Zi iba na prezeranie a odovzdavanie Uloh a preto na
zaradenie Studenta do systému staci jeho e-mail, ktory mu slizi na prihlasenie.
Tieto emaily do systému vlozi administrator, ktory ich aj moze aktivovat' kliknutim
na odkaz pri studentovi, ¢im sa na zadanu emailovu adresu odosle email s do¢asnym
heslom. S nim sa mdze prihlasit do systému len raz a zmenit si heslo. Student si
mozZe obnovit heslo, cez jednoduchy formular, s rovnakou funkénostou opisanou
vyssie.
Administrator ma pravo pridavat’, upravovat’ a vymazavat' studentov.
5.3.2. Administracia systému

V administracii systému sa budl dat’ upravovat’ r6zne nastavenia systému, ako
napriklad predmety, prednastavené polozky filtroch a pod.



6. Casovy plan

1.3.2009 - Navrh databazy

8.3.2009 - Specifikacia systému

15.3.2009 - Priprava PHP Frameworku a databazy, navrh dizajnu aplikacie
22.3.2009 - Vkladanie, import a editacia Uloh

29.3.2009 - Tagy, hierarchie, detailné zobrazenie ulohy
5.4.2009 - Zoznam uloh, filtrovanie

12.4.2009 - Vyhladavanie

19.4.2009 - Tvorba zostavy Uloh

26.4.2009 - Administracia a uzivatelské prostredie studentov
3.5.2009 - Zverejnenie zostavy Uloh a odovzdavanie rieseni
10.5.2009 - Automatické vyhodnocovanie rieseni

17.5.2009 - Kontrola opisovania, manualna kontrola riesenia
24.5.2009 - Posledné Upravy a naplfianie databazy

31.5.2009 - Testovanie a dolad'ovanie aplikacie



