UNIVERZITA KOMENSKEHO V BRATISLAVE
FAKULTA MATEMATIKY, FYZIKY A INFORMATIKY

Specifikacia projektu:
Webovy portal pre predmet Tvorba internetovych aplikacii a

inych predmetov

JAN HUCKO

2010



1

2
2
2
2
2
2

2
2
2
2.
2
2
2
2
2
2

2

2

2

3.1

DD DD DN DD

. 2.
3 Ostatné

1
2
3
4
5

1

O 0 9 N N B W

—_—
N o= O

13

Pouzivatelia .......cccceeeevvenciennennnen.
1
1
1
1
1

Neregistrovany pouZivatel ......
Registrovany pouZzivatel .........

SEUEnt ...

Pripady pouZitia.........cccccveevvveennenn.

Registracia.......ccceeevveeeeuveennnenn.

Prezeranie informécii o stranke / predmete..........ccceeeveveeeciieeniiieeniiieeiee e

Menit svoje ddaje - registrovany pouzZivatel ..........cccceevveerviveeniieeeniieeniee e

Ziadost’ o aktivovanie Studenta

Ziadost’ o pridanie medzi UCIETOV .......cocueviiiiiiiiiiiiieceece e

Menit’ d’alSie svoje informdcie

— SEUAENT ceevveeeeeeeeeeeieeeeee et

Odovzdavanie Gloh / €asti ProjektU........c.ccueervieiriieeniiieeiiieeiieeieeeee e

Sprava etap ......cceeveveevvveenineene
Ohodnocovanie rieSeni............
Sprava predmetov................

Aktivovanie / deaktivovanie

ACLOV ZIAKOV ..ot eaeees

Prehl'adné prezeranie hodnotenia Studentov............ccccvveeriiveerieeenieecniee e

Spravovanie vSetkych uctov

Pouzité technoldgie..........cccuvennee..

3.2 ERDdiagram.......ccccccceevveercureennnenn.



1 Uvod

1.1  Ciel’ prace
Tento portdl bude slizit' pre Studentov a ucitelov predmetu Tvorba internetovych
aplikacii alebo aj inych predmetov. Jeho hlavnou vyhodou bude moZnost odovzdavat
projekty alebo iné dlohy priamo do systému s poznacenim ¢asu odovzdania, a teda odl'ah¢i sa
praca pre ucitelov od kontrolovania si e-mailovych schranok a poznacovanim si Casu
odovzddvania. TaktieZ tu bude moznost’ poskytovat’ informdcie uciteI'mi pre Ziakov daného

predmetu.

1.2 Pojmy
Predmet — hocijaky predmet, ktory sa vyucuje na Skole
Etapa — dloha pre dany predmet, ktord musia vyrieSit' a odovzdat’ Studenti do urcitého
terminu
RieSenie — konkrétne rieSenie jedného Studenta pre jednu etapu, ktoré ale méze menit,

pokial’ mu to ucitel’ nezakdze

2 Funkénost

2.1 Pouzivatelia

2.1.1 Neregistrovany pouzivatel’
Lubovol'ny navstevnik portélu, ktory sa moZze zaregistrovat’.

Nema Ziadne pravomoci.

2.1.2 Registrovany pouzivatel’
Uz zaregistrovany pouZivatel’, ktory si moZe podat’ Ziadost’ o zaclenenie k Studentov
alebo k ucitel'om.

Mo6zZe si menit’ idaje o sebe.

2.1.3  Student
Studenti tohto predmetu, ktory moZu byt’ aktivny alebo neaktivny, podla toho, &i st

aktudlne zapisany na dany Skolsky rok na predmet.



Mobze si menit’ tdaje o sebe a moze odovzdavat’ Casti projektu alebo ulohy na portdl.
Taktiez maji prehl'ad o svojich doterajSich bodoch za semester, o bliZiacich sa terminoch,

atd’.

2.1.4 Ucitel
Prednésajuci ucitel’ a cviciaci, ktori poméhaju Studentom s pouZivanim portélu.
Mobzu kontrolovat’ lohy a projekty Studentov, ddvat’ / odoberat’ im body, potvrdzovat

registrovanych uZivatelov, ¢i st Studentmi, alebo priddvat’ novych ucitel’ov.

2.1.5 Administrator
Spravca celého portalu.
Ako jediny mdZe mazat' hocijaké ucty, alebo menit’ hocijaké informdcie o etapéch,

bodoch alebo predmete.
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2.2.1 Registracia

PouZivatel’ vyplni zdkladné tidaje ako login, heslo, e-mail, meno a priezvisko.

2.2.2 Prezeranie informacii o stranke / predmete
PouZivatel’ si mdze pozerat’ informécie o jednotlivych predmetoch, aby sa rozhodol, ¢i
si zapiSe dany predmet alebo taktieZ nejaké kontaktné informdcie na ucitelov, aby sa ich

mohol spytat’ podrobnejSie na osnovy predmetu.

2.2.3 Menit’ svoje udaje - registrovany pouZivatel’
Registrovany pouzivatel' si mdze zmenit’ zdkladné informécie o sebe alebo kontaktné

informacie.

2.2.4 Ziadost’ o aktivovanie $tudenta
Registrovany pouZzivatel md mozZnost’ poZiadat’ o aktivovanie etdp a d’alSich moZnosti

na dany predmet u vediceho toho predmetu.

2.2.5 Ziadost’ o pridanie medzi ucitel'ov
Registrovany pouzivatel’ si mdze podat’ Ziadost’ o to, aby bol premiestneny do skupiny

ucitelov.

2.2.6 Menit’ d’alSie svoje informacie — Student
Student si potom méze menit’ k danému predmetu, & chee aby boli informécie o jeho
hodnoteni zverejnené, alebo ¢i chce odoberat’ na e-mail novinky z daného predmetu, alebo si

podat’ Ziadost’ o zmenu skupiny na dany predmet.

2.2.7 Odovzdavanie uloh / ¢asti projektu
Student médZe odovzdavat &asti projektu alebo tloh priamo na portdli, aby mu to

ucitelia ohodnotili. M4 moznost’ menit’ tieto rieSenia dokial’ mu to ucitel’ nezakaze.

2.2.8 Sprava etap

Ucitel’ mdze menit, upravovat’ alebo pridavat’ d’alSie etapy k danému predmetu.

2.2.9 Ohodnocovanie rieseni

Ucitel’ ohodnoti uz poslané rieSenia Studentmi.

2.2.10 Sprava predmetov

Ucitel’ mdze menit’ osnovy predmetu, mazat’ predmety alebo priddvat’ nové.



2.2. 11 AKktivovanie / deaktivovanie aétov ziakov

Ucitel’ mdze menit’ zoznamy Studentov, ktori si aktudlne zapisani na dany predmet.

2.2.12  PrehPadné prezeranie hodnotenia Studentov
Ucitel’ si mdze prezerat’ pri jednotlivych predmetoch prehl'adné hodnotenie vSetkych
Studentov, moZe filtrovat’ podl'a toho ¢i poslali rieSenie po termine alebo podla toho ¢i uz ich

opravil, atd’...

2.2.13  Spravovanie vSetkych actov
Administrator ako jediny modze mazat’ ucty. Ale taktiez mé aj vSetky prdvomoci ako

ucitel.

3 Ostatné

3.1 Pouzité technoldogie
Tento portdl bude vyvijany v jazyku Visual C#, v prostredi Microsoft Visual Studio
2008 pod ASP.NET 3.5 framework-om. Client-side scripting tohto portdlu bude robeny
v Javascripte, ale bude dodrzand kompatibilita s prehliada¢mi, v ktorych je Javascript

zakazany.
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