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1. Ciel projektu

Cielom Specifikacie je poskytnut Citatelovi komplexny pohlad na mnou vyvijanu internetovud aplikaciu
urcenu pre evidenciu skladovych zasob. Aplikacia bude postavena na technoldgii AJAX. Cielom je
dosiahnut prijemné a komfortné uZivatelské prostredie. Na dosiahnutie stanovenych kritérii bude
aplikacia vyuzivat jQuery framework, AJAX technélogi, Javascript.

Nosnou technolégiou bude PHP za pouzitia MYSQL databaz.

1.1 Ciel'ova skupina projektu
1. Pouzivatel — moznost prechadzat skladom a kontrolovat skladové zasoby. MozZnost vyuzitia
kompletnej funkcionality bez moznosti zasahovania do databdzy.
2. Administrator — maximalna mozna funkcionalita. Administrator ma pristup ku vsetkému co
aplikacia poskytuje. Pridavanie, mazanie, obnovovanie a mnoho dalSich.



2. Funkcionalita
Stranka poskytuje moznost editacie a kontroly skladovych zasob.
2.1 Funkcionalita — Pouzivatel
- moznost prechadzania zoznamu vloZenych Udajov. Zoznamy sa lisia v skrytej funkcionalite.
- moznost pridavania poznamok ku zaznamom
- moznost vyuZzitia pokrocilého filtra
- pristup k Statistikam vyuzitia komponentov
2.2 Funkcionalita — Administrator
- moznost prechadzania zoznamu vloZenych Gdajov
- moznost pridavania pozndmok ku zdznamom
- moznost vyuZzitia pokrocilého filtra
- pristup k Statistikdm vyuzitia komponentov
- pridavanie kategérii
- pridavanie zaznamov
- priddvanie znaciek, typov, majitelov

- pristup k hromadnej udrzbe



3. Popis hlavnych ¢asti projektu a ich funkcionality
3.1 Prihlasenie a registracia

Administrator je schopny pridavat novych pouzivatelov a administratorov. Navstevnik nie je schopny
samovolnej registracie nakolko je aplikdcia ur¢ena na interné poutzitie.

Pre pridanie uzivatela je potrebne zadat jeho prihlasovacie meno a heslo.

Pred moznostou pouzitia aplikacie sa musi navstevnik prihlasit. Bez prihlasenia nie je mozné vyuzivat
aplikaciu.

3.2 Vyhladavanie a prechddzanie zoznamov

Pred pouZitim vyhladavania je navstevnik povinny si vybrat jednu z troch moznosti filtra. Na zaklade
tejto moznosti sa spusti autocomplete a na strane servera sa bude aj vyhladavat.

Po zadani retazca, ktory sa ma vyhladat sa zobrati uZivatelovi tabulka s vysledkami. Tabulku je mozne
natahovat pre jednoduchsie vyhladavanie. Nad tabulkou su polic¢ka pre rychly filter. Pri kazdom

z vysledkov sa nachddza ikonka zobrazujica poznamku k danému zadznamu. Po kliknuti na poznamku,
sa zobrazi okno, v ktorom je mozne poznamku zmenit a ulozit.

Pri vybere z vysledkov vyhladdvania sa zobrazi zoznam kategérii, kde su zaznamy o jednotlivych
suciastkach a komponentoch.

3.3 Pridanie komponentu, Uprava

Pri zobrazeni komponentov prislichajucich danej kategérii, je mozne jednoduchou editaciou pola
zmenit zaznam v databaze. Tato zmena je vykonana pomocou AJAXu, takze uzivatela nijako
neobmedzi.

3.4 Vyuzitie komponentu

Komponenty su zoradené podla jednotlivych kategérii. V rdmci kazdej kategdrie, je zostupny zoznam
suciastok, ktoré su najcastejSie vyuZzité v sklade.

3.5 Pridat kategoriu, pridat zaznam
3.5.1 Pridanim kategdrie sa vytvori nova skupina do ktorej sa daju pridavat komponenty.

3.5.2 Pridanim zdznamu sa do databazy pridd novy automobil, ku ktorému sa nasledne mézu
pridavat komponenty

3.6 Hromadna udrzba

UzZivatel si vyberie zo zoznamu kategérii. V dalSom kroku si vyberie automobil a automobily. Prvy
automobil sluzi ako Sabléna. Jeho uUdaje prislichajuce vybranym kategdériam budd automaticky
nakopirované a zduplikované do automobilov, ktoré boli vybrané zo zoznamu.



4. Vstupy a vystupy

4.1 Vstupmi moze byt ¢innost uzivatela. Aplikacia pracuje len s retazcami ako vstupmi. Plati to
globalne pre vietky miesta kde sa da zadavat hodnota.

4.2 Med@zi vystupy patri aplikacia sama. Ma vypovednu hodnotu nakolko zobrazuje register
automobilov a ich komponentov.

5. Navrh rieSenia
Aplikacia sa bude programovat postupne. S dérazom na prehladnost a pouZitelnost.
Strucnd osnova tvorby :

- Navrh

- Prihlasovanie

- Vypis kategorii

- Kompletnad logika prislichajica operaciam s kategériami
- Subkategdrie a operacie na nich

- Pridavanie uzivatelov

- Vyuzitie komponenty

- Hromadna udrzba

- Kozmetické upravy a doladovanie



6. Use Case Diagram

Administrator Lizivatel




7. Entitno relacny diagram




