Specifikacia

C&C Generals Zero Hour liga
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1. Ciel projektu

Cielom webovej aplikacie bude portél venovany hre Command & Conquer Generals
Zero Hour, kde sa budu dat pridavat newsky, clanky, registrovat sa uZivatelia,
komentovat &lanky / news. Dalej bude bezat liga, do ktorej sa budd méct registrovani
uzivatelia prihlasit, ¢im ziskaju moznost vyzvat ostatnych prihlasenych. Za vyhru sa
hracovi body pridelia, za prehru odobera.

2. Uéastnici a ich moznosti

a) neregistrovany navstevnik
- mdZe sa zaregistrovat, Citat’ ¢lanky, komentare, pozerat poradie v lige
b) registrovany navstevnik
- mdZe sa prihlasit do ligy, pridavat komentare, vyzyvat ostatnych hracov
c) redaktor
- mdZe vSetko €o registrovany navstevnik
- dalej méze pridavat ¢lanky / newsky a editovat ich, mazat komentéare
d) admin
- mdze vSetko (menit pravomoci uzivatefom, editovat ich profily, editovat
vSetky ¢lanky, mazat komentare, ...)

3. Detailny popis jednotlivych funk  énosti

Reaqistracia
Registracny formular obsahujuci polozky ako nick, heslo, icq, email. Po
vyplneni sa vytvori novy profil uzivatela.
Registrovany uzivatel sa mdze nasledne prihlasit, o mu spristupni dalSiu
funkénost.

Editacia profilu
Registrovany uZivatel (dalej len uZivatel) si méze editovat’ svoje udaje.

Priddvanie komentarov
UzZivatel mdze ku vSetkym news-kam a ¢lankom pridavat komentare. Pridany
komentar uz neméze zmazat ani editovat.

Priddvanie a editacia newsiek / €lankov
Mbéze iba redaktor a admin. Vyplnia sa polozky ako nadpis, obsah textu,
autor (pre pripad Ze by jednorazovo publikoval newsku oby&ajného
uZivatela). Datum sa priradi automaticky. V texte sa mézu pouzivat niektoré
html tagy (img, br, b, ...).
Redaktor m6ze editovat iba svoje publikacie, admin vsetky.

- Vysledky buda zobrazené v tabulke.

- Jeden ‘cyklus’ bude trvat mesiac, na jeho konci sa ur€i vitaz.

- Hra¢ mobéze vyzvat iného hrdfa cez jeho profil, vktorom, ak je hrac
prihlaseny do ligy, bude moznost ‘Vyzvat’. Po potvrdeni vyzvy druhym
hra€om sa vytvori zapas, ktorého vysledok musia obaja zu¢astneni zadat
do 4 dni (pripadne do konca aktualneho mesacného cyklu). Ak nastane
konflikt (kazdy hra¢ bude tvrdit nieco iné alebo iba jeden hra¢ oznadi
vitaza, mézu oznacit zapas za konfliktny, v tom pripade sa 4-dnovy limit
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ignoruje a ¢akd sa na rozhodnutie admina). Ak obaja hraci oznadia za
vitaza toho istého hraCa, zapas sa automaticky uzavrie (pokial neskondil
cyklus) a zapiSu sa body do tabulky (ak je teda eSte aktualna).

4. Technolégie

Projekt bude naprogramovany v PHP, pouZitd bude MYSQL databaza. Webové
rozhranie bude v prostredi XHTML s CSS a javascriptom / ajaxom.

Automatické akcie budu rieSené bud kontrolou pri kazdom requeste na server,
alebo pomocou pravidelnych requestov z iného pocitata alebo cez rozhranie aplikacie
(tym pddom nebudu Uplne automatické). 4-diovy limit na zdpasy méze byt kontrolovany
vzdy iba pri navsteve stranky samotného zapasu.

Budem sa snazit' o bezpecnost proti SQL injection.

5. Use-case diagram
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6. Entitno-rela €ny diagram
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