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1 Uvod

V tomto dokumente je uvedena zakladna $pecifikacia projektu. Specifikacia bola robena s cielom, aby
po naimplementovani vSetkych definovanych funkcionalit bola galéria plne pouZzitelna. Niektoré Casti
Specifikacie niesu kompletné a budu vo finalnej verzii predmetom zmeny (napr.: gui). PouZitie
niektorych technolégii (ako napriklad AJAX,;HTML5,REST) nieje podstatné vzhfadom na use-case
Specifikaciu . Niektoré z nich budu vo finalnej verzii vyuzité (v prvom rade AJAX).

Entitno relaény diagram sa nachadza na poslednej strane.



2 Specifikacia
Dokument definuje detailny funkény design pre aplikaciu Univerzalnej Galérie, ktora poskytuje vo
vSeobecnosti nasledujucu funkcionalitu:

Ukladanie objektov, akymi su obrazky, videa,audio nahravky, texty, pdf subory, prezentacie ...
Zobrazovanie tychto objektov v prehliadaci, v odpovedajucom formate s doplfiujicimi metadatami.
Triedenie do réznych kategdrii a 'tag'-ovanie objektov (tzv. funkéné metadata)

Prehliadanie objektov Stylom galérie/ zoznamu.

Filtrovanie/vyhladavanie objektov pomocou funk&énych metadat

Editovanie metadat, funk&nych aj doplfiujucich.

Administracia uzivatelov.

Ur&enie prav uzivatela na upload/editovanie/mazanie/zobrazovanie podia niekolkych kritérii.

2.1 Skratky a pojmy

Skratka/pojem Popis

objekt Zobrazitelny subor s metadatami v databaze. V prvom rade obrazok, ale
méze ist aj o video/..., spracovanie a zobrazovanie objektov bude plugin
based.

Funkéné metadata | Metadata, na ktoré budu &asté vyhladavacieffiltrovacie query: Meno, Vlastnik,
Déatum vloZenia, Filetype,Galéria, Tagy, Suvisisce objekty

Doplriujuce Popis, komentéare
metadata

3 Model pripadov pouzitia
3.1 Aktéri

Aktéri predstavuju zakladné vyjadrenie skupin alebo rél pouzivatelov, ktori so systémom pracuju.
PozZivatel systému mézZe vystupovat vo viacerych rolach, tj. ako viacero aktérov.

Administrator Prispievatel Registrovany Neregstrovany

Aktér Popis

Administrator Administrator aplikacie. Administruje uzivatefov. Ma pravo manipulovat s
[ubovofnym objektom

Prispievatel Ma pravo pridavat nové objekty do galérie a manipulovat’ s bojektmi ktoré
pridal. M& pravo obmedzit' pristup k objektu len niektorym uZivatefom.

Registrovany uzivatel | Ma pravo pristupovat k objektom, a pridavat niektoré metadata (tagy a
komentare).

Neregistrovany uZivatel | Ma pravo pristupovat k objektom, ku ktorym maju pristup v8etci uZivatelia.




3.2 Sudahrny prehlad pripadov pouZitia

Nasledujuci diagram definuje pripady pouzitia aplikacie....

Galérial

Administrator

Prispievatel

A
Odobrat objekt
L

Pridat objekt

Zmenit objekt
[

Pridat komentar Pridat tag Zobrazit objekt

Nazov UC

Popis

01:Zobrazit’ Objekt

NajdblezitejSia Cast galérie. Mysli sa tym nielen
zobrazenie ale aj ,query“ na metadatach, teda aj
zobrazenie viacerych objektov. Tiez zobrazenie
transformovaného objektu (napriklad text2pdf,pdf2text,
video2zip).

02:Pridat objekt

Zaobstarava upload objektu, preview,predspracovanie
(rotacia, encoding), a nahranie do databazy

03:Zmenit objekt

Zmeni lubovolné metadata objektu, okrem komentarov
a tagov

04:0dobrat’ objekt

Odstrani objekt, teda vSetky subory, data a metadata v
databaze.

05:Pridat tag

Prida tag k objektu

06:Pridat komentar

Pridanie nového komentara k objeku

07:Pridat uzivatela

Vytvori nového uzivatela

08:Zmenit uzivatela

Zmeni uzivatefove privilégia




3.3 Pripady pouzitia

V nasledujucej ¢asti dokumentu sa nachaza popis jednotlivych funkénosti aplikacie. V ramci tychto
popisov su uvedené aj schématické obrazky GUI.

3.3.1 Pripad pouzitia 01 — Zobrazit’ objekt/objekty
3.3.1.1  Struény popis

Funk&nost umoznuje pouzivatelovi zobrazit vysledok 'query' nad objektami. Zobrazenené mézu byt
vSekty objekty galérie, ako su obrazky/videa/mp3 ... podla pritomnosti pluginov.

3.3.1.2  Hlavny tok udalosti

1. Pouzivatel 'zada query'. Z uzivatelovho pohladu méze ist o zadanie hesla do search-baru,
zakliknutie niektorého z tagov,&im sa zobrazi galéria (pekne naformatovany vyledku query),alebo
kliknutie na thumbnail v prezeranej galérii, &im sa zobrazi priamo zvoleny objekt.

2. Aplikacia overi, €i su pouZzivatelove prava dostatoéné na vykonanie/zobrazenie query.
Neprihlaseny uZivatel je mdobmedzené prava, z pohladu systému je vSak beznym uZivatelom.

3. Po vykonani query sa za¢ne spracovavat. Podla FileType objektu sa nahra sprany modul, kotry
dalej zaobstara spravne zobrazenie modulu. V pripade Ze FileType nema prideleny modul,
pouzije sa zakladny modul ktory umozni stiahnut data objektu v binarnej forme.

3.3.1.3  Alternativne toky udalosti

Ad 2 HT) V pripade, Ze pouZivatel nema pravo na zobrazenie objektu, aplikacia sa bude pre daného
uzivatela spravat, ako keby tento objekt v systéme nebol.

Ad 3 HT) Pokial aplikacia nenajde ziadny zaznam vyhovujuci danym kritériam zobrazi informacné
hlasenie: ,,Nebol najdeny ziadny zaznam.“ Toto hlasenie sa objavi aj v pripade, ze uzivatel nema
pravo na zobrazenie objektu.



3.314 GUI

login register

Gallery

Upload

previous 10 ... 10-20 ... next 10 View Selection

¢ anl) anl)

Random Image Random Image Random Image
[ Add to selection] [ | Add to selection] [ || Add to selection]

¢ 2ol o}

Random Image Random Image Random Image
[ Add to selection] [ | Add to selection] [ || Add to selection]

Obr. Prehlad Gui: Zobrazenie

3.3.1.4.1 Popis GUI

Polozka Popis

Vyhladavacie pole Umoznuje vyhladavanie po funkénych metadatach

,Search®

Zoznam tagov ,Tags Umoznuje pridat do filtra dalsi tag.

Aviable*

Zoznam Tagov ,Now Tieto tagy musia odsahovat’ zvolené objekty

Browsing*

Zoznam Objektov Samotna galéria, zobrazuje pekne formatovany zoznam obektov.

Tlacidlo << « Tladidlo umoZfiuje pouzivatelovi presun na predchadzajucu stranku
zoznamu

< Tladidlo je zobrazené iba v pripade iba ak pouzivatel nenanadza na
prvej stranke.

Tlacidlo >> * Tlacidlo umoziiuje pouZivatelovi presun na nasledujucu stranku
zobrazeného zoznamu.

« Tladidlo je zobrazené iba v pripade, ak je mozny prechod na
nasledujucu stranku,

Poznamka: Zobrazenie samostatného objektu je len Specifickym pripadom zobrazenia galérie, s
poctom objektov na stranu rovnym jedna. Gui sa bude ale lisit kvéli va€iemu priestoru pre objekt a
zobrazovanym metadatam.




3.3.1.5 Ostatné poziadavky
3.3.1.5.1 Pristup k datam

Zobrazuju sa len objekty na ktoré ma uzivatel pravo.

3.3.1.6  Suvisiace pripady pouzitia
e 02:Pridat objekt
e 03:Zmenit objekt
¢ 04:0Odobrat objekt
e 05:Pridat tag
e 06:Pridat komentar

3.3.2 Pripad pouzitia 02 — Pridat’ objekt

3.3.21  Struény popis

Funkénost umoZniuje pouzivatelovi pridat’ objekt na ktory je v databaze zobrazovaci plugin.
3.3.2.2 Hlavny tok udalosti

1. Aplik4cia overi, &i su pouZivatefove prava dostatoéné na pridanie objektu. Neprihlaseny uZivatel je
v tomto pripade Specificky, nembze dostat pravo na pridanie objektu.

Pouzivatel vypini formular nového objektu a pripoji k nemu subor objektu.

3. Po uploade sa skotnroluje typ suboru,velkost suboru a su ponuknuté moznosti na dalSiu upravu
(napriklad rotacia obrazkov).

5. Objekt je zaradeny do databazy.
3.3.2.3 Alternativne toky udalosti

Ad 1 HT) V pripade, ze pouzivatel nema pravo na pridanie objektu, bude mu miesto formularu
zobrazené chybové hlasenie.

Ad 2 HT) V pripade, ze pouzivatel nespravne vyplni niektoré pole formularu, je vrateny naspat' s
chybovym hlasenim aby mohol opravit vyplnenie formularu.

Ad 2 HT) V pripade, Zze pouzivatel nema pravo na pridanie objektu, bude mu zobrazené chybové
hlasenie.

Ad 3 HT) V pripade, Ze pouzivatel prekroci velkostny limit, bude mu zobrazené chybové hlasenie,
docasny subor je zmazany a uzZivatel je vrateny naspat’ s chybovym hlasenim .

Ad 4 HT) V pripade, Ze modul nevie rozoznat' subor je uzivatelovi ponuknuta zména modulu, alebo
Jfallback® modul.

3.3.24 GUI
Nazov | |
Too lazy
Popis
Typ |Obrazok |
Stbor: |;Ch005e File | (None)

| Upload File |



Obr. Gui:Upload

3.3.2.4.1 Popis GUI

Polozka Popis

Nazov Nazov objektu
Popis Popis objektu
Typ FileType objektu
Subor Subor objektu

Poznamka: O spracovanie sa v ¢o najacSej miere ma postarat plugin priradeny k typu.
3.3.2.5 Ostatné poziadavky
3.3.2.5.1 Bezpectnost

Nieje mozné vyhnut sa kontrolam obidenim niektorej vrstvy. (Obist’ kontrolu zobrazenia formularu a
tym uploadovat’ subory)

3.3.2.6 Suvisiace pripady pouzitia
e 02:Pridat objekt
¢ 03:Zmenit objekt
¢ 04:0Odobrat objekt
e 05:Pridat tag
e 06:Pridat komentar

3.3.3 Pripad pouzitia 03/04 — Zmenit/Odobrat’ objekt
3.3.3.1  Strucény popis

Funkénost umoZniuje viastnikovi objektu/administratorovi zmenit/zmazat objekt na ktory je v databaze
zobrazovaci plugin.

3.3.3.2 Hlavny tok udalosti

1. Aplikacia overi, &i su pouzivatefove prava dostatoéné na zmenu objektu. Neprihlaseny uzivatefl je
v tomto pripade Specificky, nembZze dostat pravo na pridanie objektu.

2. Pouzivatel urobi zmeny vo formulari objektu, alebo uré¢i objekt na zmazanie.
3. Po potvrdeni je nasledujucich 5 minut umoznena moznost undo.
5. Objekt je zaradeny do fronty na zmenu/vymazanie.

6. Objekt je zmeneny/vymazany.

3.3.3.3  Alternativne toky udalosti

Ad 1 HT) V pripade, Ze pouzivatel nema pravo na zmenu objektu, bude mu miesto formularu
zobrazené chybové hlasenie.

Ad 2 HT) V pripade, ze pouzivatel nespravne vyplni niektoré pole formularu, je vrateny naspat' s
chybovym hlasenim aby mohol opravit’ vyplnenie formularu.

Ad 2 HT) V pripade, Ze pouzivatel nema pravo na zmenu objektu, bude mu zobrazené chybové
hlasenie.




3.3.34 GUI

Gui na upravu objektu bude integrované vramci zobrazenia jednotlivych objektov.

3.3.3.4.1 Popis GUI

Polozka Popis

Nazov Nazov objektu

Popis Popis objektu

Zmaz Oznaci na zmazanie

Poznamka: O spracovanie sa v ¢o najvacsej miere ma postarat plugin priradeny k typu.
3.3.3.5 Ostatné poziadavky

3.3.3.5.1 Bezpec€nost

Nieje mozné vyhnut sa kontrolam obidenim niektorej vrstvy. (Obist’ kontrolu zobrazenia formularu a
tym uploadovat subory)

Upravovat subor méze len prihlaseny uZivatel, ktory ma na jeho upravu pravo.
3.3.3.6 Suvisiace pripady pouzitia

e 02:Pridat objekt

e 03:Zmenit objekt

¢ 04:0dobrat objekt

e 05:Pridat tag

e 06:Pridat komentar

3.3.4 Pripad pouzitia 05/06 — Pridat’ Tag/Komentar
3.3.4.1  Strucny popis

Funk&nost umoznuje registrovanému uzivatelovi s pravom na zobrazenie objektu pridat objektu
tag/komentar.

3.3.4.2 Hlavny tok udalosti
1. Aplikacia overi, €i su pouzivatefove prava dostatoéné na pridanie tagu/komentaru.
2. Tag/komentar je pridany k objektu
Poznamka:
1. Odstrafiovat tagy mdze len vlastnik objektu. Komentare mézZe odstranit’ len autor komentaru.

2. Vlastnik mdze zakazat tagovanie/komentovanie objektu

3.3.4.3 Alternativne toky udalosti

Ad 1 HT) V pripade, Ze pouZivatel nema pravo na tagovanie/komentovanie objektu, nebude mu tato
moznost poskytnuta.



3.344 GUI

Gui na pridanie tagu/komentaru bude integrované vramci zobrazenia jednotlivych objektov.

3.3.4.4.1 Popis GUI

Polozka Popis

Tag Vstupné pole pre tag

Pridaj Potvrdzovacie tlacidlo
Komentar Vstupné pole pre komentar
Pridaj Potvrdzovacie tlagidlo

Poznamka: O spracovanie sa v ¢o najvacsej miere ma postarat plugin priradeny k typu.

3.3.4.5 Ostatné poziadavky

3.3.4.6 Suvisiace pripady pouzitia
e 02:Pridat objekt
¢ 03:Zmenit objekt
e 04:0dobrat objekt
e 05:Pridat tag
¢ 06:Pridat komentar

3.3.5 Pripad pouzitia 07 — Pridat’ uzivatela

3.3.5.1  Strucény popis

Funk&nost umozriuje neregistrovanému pouzivatefovi zaregistrovat sa.
3.3.5.2 Hlavny tok udalosti

1. Aplikacia overi, ¢i je formular spravne vyplneny.

2. Posle potvrdzovaci email.

3. UzZivatel potvrdi registraciu

5. Registracia je dokonéena.

3.3.5.3  Alternativne toky udalosti

Ad 3 HT) V pripade, ze pouzivatel nepotvrdi registraciu v priebehu 24 hodin, je pokus vymazany z
databazy.



Nick \ |
Heslo [ ]

Zopakuj Heslo | |

Too lazy
Popis

Email | |

| Register |

3.3.54 GUI

Obr. Gui:Register

3.3.5.4.1 Popis GUI

Polozka Popis

Nick Prihlasovacie meno uzivatela
Heslo heslo

Zopakuj Heslo Kontrola hesla

Popis Popis uzivatela

Email email

Register Submit button

Poznamka: O spracovanie sa v ¢o najacSej miere ma postarat plugin priradeny k typu.

3.3.5.5 Ostatné poziadavky

3.3.5.6 Suvisiace pripady pouzitia
e 07:Pridat uzivatela
¢ 08:0dobrat uzivatela

3.3.6 Pripad pouzitia 08 — Zmenit’ uzivatela
3.3.6.1  Strucény popis

Funk&nost umoznuje administratorovi odobrat/pridat uzivatelovi privilégia. Formular sa zobrazuje len
administratorovi.

3.3.6.2 Hlavny tok udalosti

1. Aplikacia overi, ¢&i je formular spravne vypineny.
2. Aplikacia skontroluje privilégia administratora
3. Aplikacia prevedie zmeny

3.3.6.3  Alternativne toky udalosti

Ad 2 HT) V pripade, Ze sa uzivatel s nedostato¢nymi privilégiami bude snazit’ odosielat requesty na
zmenu privilégii operacia sa nevykona,ale nebude mu vyhodené chybové hlasenie.




3.3.64 GUI

Obr. Gui:Jednoducha tabula s checkboxmi

3.3.6.4.1 Popis GUI

Polozka Popis

Nick Prihlasovacie meno uzivatela

Komentuje Checkbox na zmenu privilégii komentovania

Taguje Checkbox na zmenu privilégii tagovania

Pridava Checkbox na zmenu privilégii pridavania objektov
Vidi Checkbox na zmenu privilégii zobrazovania objektov
Administrator Chackbox nastavi uzivatelovi administratorské prava
Zmen Submit button

3.3.6.5 Ostatné poziadavky

3.3.6.6 Suvisiace pripady pouzitia
e 07:Pridat uzivatela
¢ 08:Zmenit uzivatela




4 Dodato¢né Specifikacie
V tejto Casti dokumentu su podrobnejsie Specifikované ostatné poziadavky, ktoré sa nevztahuju
priamo k jednotlivym pripadom pouzitia.

4.1 Pouzivatel'ské prava

Jednotlivé funk&nosti su naviazané na prava nie na roly. Tymto spdsobom je mozné flexibilnejSie
pridavat, pripadne odoberat’ prava na jednotlivé funk&nosti.

f

., ) 9 9 © oS o
Pouzivatel > 2 & S =
g | S| 2 Z
El 7| & =
N £
©
<
Administrator | U U U U U
Prispievatel | U U L L N
Pouzivatel U U N L N
Neregistrova | N N N L N
ny
U — unlimited
L — limited

N — no privileges



4.2 Entity

Datovy model popisuje hodnoty, ktoré si uchovavané v databaze. Su popisané z logického pohladu
(tzn. Aké hodnoty sa uchovavaju a aky je ich vyznam).

4.2.1 Diagram

Diagram znazornuje jednotlivé entity a vztahy medzi nimi.

User User Privileges
Heslo user_jd:int user_id:int
uchovava nick:varchar(30) privilege:varchar(14)
SV0) popis:text
hash. heslo:char(40)
email:text
Comments
Objekt date:r;late
itemid:int ug?r—'q"?t
name:varchar(30) Ll
type:varchar(14) comment:text
popis:text
user id:int
tags
objectid:int

Tag:varchar(30)
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