Pravidla pre domadce 1lohy nédjdete na http://www.dcs.fmph.uniba.sk/~rajnik/udds/ulohy.html.

1. sada domacich uloh
Termin odovzdania: streda 13. 11. 2024, 23:59

Uloha 1. (1,5 boda) Rozhodnite, & zlozeny vyrok

[(ae (-b=¢)=(dVe)]V[aVd) = (cV(bA-e))

je tautologia. VaSe tvrdenie dokazte.

Uloha 2. (1,5 boda) Rozhodnite a nasledne dokéite, ¢ pre lubovolné dve mnoziny A, B plati:

a) P(AUB) — (P(A— B)UP(B —A)) C P(ANB) —P(A - B)

b) P(AUB) — (P(A— B)UP(B — A)) 2 P(AN B) — P(A — B)

Uloha 3. (2 body) V rade je ulozenych 2™+ 1 policok, pricom prvé a posledné policko si zasvietené a zvysné
policka s zhasnuté. Na prvom (najlavejsom) policku sa nachadza robot, ktorému mozeme davat nasledovné

prikazy:

e vpravo: robot sa pohne o 1 politko doprava (pokial je na poslednom policku, tak sa nepohne).
e vlavo: robot sa pohne o 1 policko dolava (pokial je na prvom policku, tak sa nepohne).

e zazni: pokial sa robot nachidza na policku, ktoré je presne medzi dvomi zasvietenymi polickami, tak

toto policko zazne. V opac¢nom pripade sa ni¢ nestane.

Dokézte, ze pre vietky celé ¢isla n > 0, vieme pomocou n - 2" alebo menej prikazov zazat vsetky policka.

Priklad. Pre n = 3 mame 23 + 1 = 9 policok, ktoré si mozeme oéislovat 0,1,...,8. Prikazy mozeme davat

napriklad takto:

prikaz | akcia robota

vpravo | Posun na policko 1

vpravo | Posun na policko 2

vpravo | Posun na policko 3

zazni | Ni¢ sa nestane, lebo poli¢ko 3 sa nenachidza presne medzi polickami 0 a 8
vpravo | Posunieme sa na policko 4

zazni | Robot zazne policko 4, lebo sa nachadza presne medzi polickami 0 a 8
vlavo | Posun na policko 3

vlavo | Posun na policko 2

zazni | Robot zazne policko 2, lebo sa nachadza presne medzi polickami 0 a 4

Po tychto deviatich prikazoch svietia $tyri policka (0, 2, 4 a 8).

Bonus (1 bod) Napiste program, ktory zo vstupu nac¢ita nezdporné celé ¢islo n a vypise postupnost prikazov
(v kazdom riadku jeden prikaz), pomocou ktorej zasvietime vsetky ziarovky. Vo vasom rieseni aj zdévodnite,
preco vas program funguje. (V idedlnom pripade sa staci vhodne odvolat na riesenie tilohy 3).

Program odovzdajte do priradenej tlohy v MS Teams spolu s jednym PDF siborom, ktory

obsahuje rieSenia zvysSnych tloh a zd6vodnenie spravnosti programu.
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