CviCenie z PTS

9.3.2010



Interaction diagrams

* Sequence diagrams
— Zobrazuje priebeh komunikacie v Case

— Zobrazuje sekvenciu sprav posielanych medzi
objektami

* Collaboration diagrams
— Bez ¢asovej osy
— Zobrazuje interakciu medzi objektmi (bez rozmeru
casu)
* Diagramy vyjadruju podobnu informaciu, ale
zobrazenu z roznych pohladov



Sequence diagram
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Collaboration diagram

Nezobrazuje dizku trvania

caller - |1. lift receiver jednotlivych udalosti
Person —— . 3. dial digit * graf je bez ¢asového rozmeru
— 4. route

I

<—
6. ringing phone <—__
9. stop tone

<—
2. dial tone

exchange :
EWSD
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7. answer phone 8. stop ringing

/ /

5. phone rings

receiver :
Person

[ Objekt — inStancia triedy

Zasieland sprava
spolu s poradim




Collaboration/Sequence diagram

1. aSener:=find(specs)

client : > . Senver
Client _
seners E
|
2. process(request)
Multiobject:
* reprezentuje mnozinu
objektov
- Sener * vyuzitie pri zobrazovani toku

asSener

informacii, ktoré sa tykaju
celej mnoziny objektov

<




Statechart diagrams

e Zobrazuje sekvenciu stavov, ktorymi objekt
orejde pocas svojej existencie vzhladom na
orijaté podnety

* Priradeny je k nejakej triede alebo metdde

Subway Turnstile :

Coin / Unlock

[

Pass / Lock




Statechart diagrams

e Stav

— Okolnost, ktora nastane pocas existencie objektu a pocas ktorej objekt vykona
urcitu akciu alebo ocakava nejaku udalost

— Notacia:
Nazov stavu
Ak k [ |
cie a reakcie v stave: Typing password .
i _ yping p ‘ Initial state
AL AR entry: set echo invisible

* exit — pri vystupe exit: set echo normal

* do — Co sa deje v stave on character: handle character _
on help: display help @ Final state
do: type

- J




Statechart diagrams

" Udalost W

Notacia:

_* nazovUdalosti(parametre)

Dialing digit( n )

B

Start igit(n) Partial dial [ number.isvalid() ]
. entry: start dial tone @‘
i entry: number.append(n)

exit: stop dial tone

Podmienka
Notacia:
._* [podmienka(parametre)]

Zmena stavu
Notacia:
* udalost(parametre) [podmienka(parametre)] / akcia

* right-mouse-down (location) [location in window] / object := pick-object (location);
object.highlight ()




Statechart diagrams

Taking Class
4 Incomplete
lab

f Y lab done done
e
 — :

Term project done

o Project
Final pass

fZIoien\’/ stav

mozZe pozostavat z:
* po sebe
nasledujucich Casti
* navzajom sa

vyluCujucich casti

~
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Statechart diagrams

e

Setup

AM
pEBSEE

Paralelnd zmena stavu:
* \VV ramci vetvy prebieha proces nezavisle
* Na zaciatku a na konci je synchronizacia



Activity diagrams

Druh stavového automatu, v ktorom stavy reprezentuju
vykonavanie nejakych udalosti a zmeny stavov su
spustené vykonanim operacie v stave

Je priradeny k triede, metdde alebo k use case

Cielom je znazornit interny proces (naopak ako je to v
statechart, kde su aj externé udalosti)

Pouzivajte activity diagram ked vsetky zmeny stavov su
dané vykonanim nejakych internych akcii

Pouzivajte statechart, ked' mozu nastat extenrné,
nesynchronizované udalosti



Activity diagrams

Person::Prepare Beverage

] [ no coffee ]
‘ Find Beverage

Paralelne

spracovanie

[ no cola]

[ found coffee ]

Put Coffee in Filter

/

[ found cola ]

Add Water to Get Cups

Get Can of Cola

Put Filter in

Turn on

Brew Coffee

~coffeePot. TurmnOn

Synchronizacia

light goesout

Drink Beverage /X )

Vetvenie

Stav



Activity diagrams

e Stav:

— Stav, v ktorom prebieha interna operacia a aspon
jeden z vystupnych stavov je dany ukoncenim tejto
operacie

— Pouziva sa modelovanie jedného kroku algoritmu

— Akcia: moze pouzivat len atributy a linky objektu,
ku ktorému je stav priradeny



Activity diagrams

* Vetvenie a spajanie:

— Vetvenie: vetvenie procesu podla boolovskych
podmienok, vetvenie nesmie byt postavené na
nejakej externej udalosti

— Spdjanie: spaja rozvetvené procesy opat dokopy

Calculate total cost [ cost >= $50 ]

| Charge customer's account

[ cost < $50 ] % Get authorization




Activity diagram

Customer

Sales Stock

»Swimlane”
* akcie mozu byt

Request service

rozdelené podla

_ \\\ toho, kto ich ma
Objekt o =~ [ Omer na zodpovednosti
* vystupom nejakej [placed] [

akcie moéze byt o
objekt = — &, | Order

[entered]
* [stavobjektu] —
objekt mozZe byt
meneny viacerymi
akciami

Order o —
ffilled] [

Fill order

4

Order ——
[delivered] "

L}
Collect order




Projekt — druha cast

Vytvorit hierarchiu tried podla
predchadzajuceho cvicenia

Aspon jeden sequence diagram zobrazujuci
casovy priebeh udalosti

Collaboration diagram
Statechart diagram
Activity diagram



